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Smutny Geoffrey Brindle bez letadla.. 


POCITACOVE HRY ZAKAZANY! 


Poéitaéove firmy plati miliony Kés dani - ostatni uéastnici her se danim nevyhnou a hrozi jim 
stoprocentni penale. Od roku 1992 jsou pocitacove hry zakazany a jejich provozovani je trestne! 


Vysnenou dovolenou s millionem 
USS v kapse na samorske lod 
kavt Larrymu (a vsem hracum 
pocilacovych her) nejen KGB a 
stars: 7ena (viz Excalibur No. 6, str 
26), ale podie CTK danémi a 
penalemi | Finaneni fedilelstvi v 
Hradci Kralove. 

Zprava CTK ma _ drobnou 
chybic¢ku. Nepise se v nm. do jakeho 
roku jsou pocilacove hry sakasa 
ny. Zde muze dochazel ke sporum. 
Vermeéte si napriklad hru “Test 
Drive, kde neni presne deflinovan 
cas ani misto déje. Postih nemuze 
byt uplathovan pri hranm hry 
“Defender of The Crown’. nebot 
se de) odehrava pred rokem 1992 
(ipfesneéj ve stfedovéku) a navic 
mimo uzemi CSFR nebo Hradce 
Kralove (presneji v Angi. 

Nebud proto smutny, Geolfrey 
Brindle, misto za fidici paku letadla 
si muzes sednoul k joysticku 
pocila¢e a bey nebezpeci ztraty 
realného zivola prozit s Excali 
burem mnoha dobrodruzstvi.. 

A abys mel ty i ostatni clenari 
prehled, co je ve svelé herniho 
sollware noveho, pfipravill jsme 
pro vas novou rubriku o nejno 
vejsich novinkach, «ml 
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Phantom I] pfistdl véera na vo- 
jenském letifti v Praze-Kbelich 
kapitdn Britského krdlovského 
letectva (RAF) Geoffrey Brindle. 
Americky bojavy letoun, Kiery je 
jednim ze 116 stroja zafazenych 
koncem fedesdtych let do vy- 
zbraje Britského krdlovského le- 


tectva, vénovalo RAF praiskému | 
Muzeu letectvi a kosmonautiky. V 


soudasné dobé sloud! phantomy ve 
Velké Britdnii u dvou peruti a 
jeden samostatny roj je umistén 


na Falklandskych ostrevech. Od | 


konce osmdesdtych let jsou na- 
hrazovdny modernimi stihacimi 
letouny Tornado F.3. Americké 
letectvo jif poudivd phantomy jen 
ojedinéle. (ima) 

FOTO: MAFA - JIRi TUREK 


5 BOJOV¥M LETOUNEM F-4 


Hradec Kraloveé- Vice 


next 7,5 milidnu korun dané véet- | 


né penile vyméfil za rok 1990 
Finanéni ufad v Hradci Kralove 
jedné krdlovéhradecké firmé pro- 
vozujici pocita¢ovou hru. Dan z 
v¥her véetné ad stoprocentniho 
pendle zaplati také zhruba 
70 000 ti¢astniled hry. 

Podie informaci z Finanéniho 
feditelstvi v Hradci Kralové se v 
roce 1991 potitadénvé hry rozsifi- 
ly jedté ve vétsi mife ned v pfe- 
deSlém roce. Provozovatelé sli- 
bovali iéastnikim vysoky zisk 
osvobozeny od dané z pfijmu 
obyvatelstva. "Vynosy z téchto 





her podi¢haji dani 7 pfijmu oby- 
vatelstva podle paragrafu 8 zako- 
na 389/ 90 Sb. Nejde o pfijmy 
podle paragrafu 4 odstavec f to- 
hoto zakona, tj. vyhry z loteri, 
sdzek a jinych podobnych her, 
které jsou od dané osvobozeny,” 
fika zastupkyné feditele Financ- 
niho feditelsivi v Hradci Kralové 
Zdefika Faltové. Pokud obéané 
nepfiznaji tyto pfijmy a dan neza- 
plati, ifady jim dah vyméH véetné 
stoprocentniho pendle. Tyka se to 
v5ech pfijmd z roku 1989, 1990 a 
1991, Od roku 1992 jsou potita- 
éové hry zakazany a jejich provo- 
zovani je tresiné, 


(Z informace CTK, uverejnéne v deniku MF Dnes dne 17. ledna 1992.) 


Chris Roberts, autor uspesnych Wing Commandery, pripravuje 
dalsi trhak pod jménem STRIKE COMMANDER. Hlavni Gast hry 
tvori letecka simulace, ktera se vyznacuje naprosto 
bezkonkurenéni 3D grafikou. Na jeji lvorbu byl pouzil novy 
system “RealSpace , ktery kombinuje bitmapovou. fraktalovou 
a polygonovoau grafiku. Vysledna delka programu ve verzi pro 
PC se odhaduje na 20 MB. 

Fanousci ninjovitych zelvaku se mohou tesil na TMH. 
TURTLES 2. Jedna se (stejné jako u prvniho dilu) o klasickou 
petidrovnovou arkadu, V soucasne dobe se pracuye na verzicn 
pro Amigu, ST a PC, prevod na osmibily nebyl potvrzen. 

Pro vSechny ctitele vesmirnych strilecek pripravila fa Max 
Design hru DAIMOS. Co je na ni zvlastniho? Dohromady nic 
moc, snad jenom to, ze obsahuje ne mene nez 35 levelu! 

Skupina Dona Bluttha (Space Ace, Dragon's Lair 1 a 2) 
dokonéuje SPACE ACE 2. Podtitul zni: Borfova pomsta. Dale je 


2 Excalibur 1/'92 


ve vyrobé novinka jménem GUY SPY o které vsak zatim 
nemohu podal zadné blizsi informace. 

Giganl v oblasti Jantasy her AD&D, americka firma S5l, 
dokoncuje EYE OF THE BEHOLDER @2. Oproti pryvnimu dilu 
doSlo k drobnym vylepsenim grafiky a zvuku, rozsah zustal 
zhruba stejny. Podslatna vylepseni pry zaznamenal sceénar, je 
kladen vétsi duraz na “vedlejsi” postavy. Nepohybujete se jiz 
vyhradneé ve sklepenich, v BEHOLDERu 2 bude udajné mozne 
puloval i otevfenou krajinou (podobné jako treba ve hrach 
fady Bard's Tale). 

Firma Thalion se také rozhodla zkusit své Stesti v oblast 
AD&D. Nova hra se ma jmenovat AMBERSTAR, Aéckoliv se 
jedna o klasicky “dungeon”, zpracovani je ponekud netradicni. 
AMBERSTAR toliz vyuziva specialnich rotovacich a zoomo- 
vacich rutin (od tvircu Hard Drivin’) a pseudo-3D graliky. Videl 
jsem obrazky z VGA, vypadalo to velice slusne. TAD 
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Space Quest Il 5 dohoni. V této 
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Batman The Movie 6 sags Obrovskoy - 
Jupiter's Masterdrive 7 he ine Ctéte- 
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Everyones Wally 11 


Trudnaja Doroga 11 


The Rise of The Dragon 12 


Rex I, Il 13 

Seeger eNe = tV 
King’s Quest © 

Nosferatu The Vampire 14 enamena vyrazne 


Persian Gulf Inferno 14 vlepseni grafiky 2 


Cadaver (level IV, V) 16 zvuku pro 386 Ss 
Indiana Jones | 19 VGA a Sound 


Dizzy Ill 19 tami a ostudu pro 
Flite 20 ae Amigu a Atari ST. 
Castle Master | 26 
Cauldron Il SZ 










PRO OSVEZENIi DUCHA 
Pocitacove hry zakazany? 2 


Paranska balada 10 2 cae 
a Sy Switchblade Il se vyznacuje nejen perfektni 

rafikou, ale také neuvéritelnou nudou, do které 
RUBRIK Y - 


zabredneme po 15 minutach hry. Jestli bude nudné i 
loho Cislo Excaliburu vSak budete muset posoudit 
Vy. A pokud byste nas chtéli néco sdélit, nesetirete 


Co na nas chystaji? 2 
Tipy & Triky 9 
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Jiz popaté se mohou pocitacovi dobrodruzi prochazet 
kralovstvi Daventry a wuéastnit se dobrodruzstvi sira 
Grahama. King’s Quest V, zpracovany novym vyvojovym 
systemem fy Sierra, prinasi vice kvalitnéjsi grafiky, zvuku | 
zabavy, nez vSechny dily pfedchozi 

Kral Graham stravil cely dneSni den na obhlidce sve 
male jige. Toulal se krasnymi lesy, Ubocimi hor vonavymi 
pastvinami a vzpominal na doby, kdy byl jeho zivot jedno 
veliké dobrodruzstvi. Teprve kdyz se odpoledne zacalo 
nachylovat, vydal se k domovu, k sidelnimu hradku Daventry, 
ktery obyval se svoji rodinou Jaké vSak bylo jeho zdéseni, 
kdyz na misté, kde staval zamek, nenaSel NIC! Jak tam tak 
stal a trestil oGi, ozval se podivny hlasek. Patril sové jmenem 
Cedrik,-ktera vylicila krali, co se viastné stalo. Zly Carodé} 
Mordack pomoci svych kouzel odnes| zamek is Grahamovou 
rodinou neznamo kam. Cedrik nabidl krali pomoc - jeho pan, 
Crispinhoper, je pry také mocnym Garodéjem a snad dokaze 
Grahamovi pomoci. Kral souhlasi a pomoci Cedrikova 
kouzelného prasku se dostane do Serenie, kde dobry 
éarodéj zije. Crispinhoper neboli Crispin, bohuzel pouze BYL 
mocnym Garodéjem, nebot v soucasne dobé jiz tak trochu 
zapomina. Ani on nedokaze Grahamovi vysvetlit duvody 
Mordackova poGcinani, které je jiz dlouho trnem v oku 
Spolecnosti Garodéju. AvSak ma dobrou vuli nestastnéemu 
krali pomoci. Proto mu da snist kousek pecene Z kouzelneho 
hada. coz Grahamovi umozni rozumét freci zvirat, a mimo to 
je} obdaruje starou kouzelnou hulkou (ted pravé nefunguje, 
ale treba si to nékdy rozmysli). Nakonec prikaze Cedrikovi, 
aby Grahama provazel na jeho pouti po Serenii. Velke 
dobrodruzstvi zacina... 

King's Quest V byl (podobné jako Larry V ¢i Space 
Quest IV) vytvoren vyvojovym systémem fy Sierra (SCI) treti 


generace. Zasadni zménou je opusteni cesty slovni se 


King’s Quest 
Quest For The Crown 


Kral Eduard Benevolentni, bezdétny viadce rise Daventry, hleda 
svého nastupce. Stane se jim ten, kdo objevi a krali prinese tr 
ztracené symboly kralovstvi - kouzelné zrcadlo, kouzelnou 
pokladnici a starodavny Stit' Siru Grahamovi se naskyta 
moznost, jak lehce (?) pfijit k viastnimu kralovstvi. 


King's Quest I: 
Romancing The Throne 


Sir Graham. viddce kralovstvi Daventry. se vyda do sveta 
hledat nevéstu. Jeho cesta je pina prekazek, avSak na jejim 
konci Geka Grahama Valanice, divka jeho snu. 
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komunikace - textové radky a vytukavani prikazu jsou dnes 
jiz minulosti. Novy vyvojovy systém je zalozen na vyhradnim 
pouzivani mysi, podobné jako je tomu u hry BAT Gi u 
adventure fy Dynamix. Levé tlacitko mySsi slouzi jako 


“vykonavaci’, pravym prehazujete kurzory-prikazy. 
Stisknutim Esc vyvolate listu, na které se nachazi vSechny 
pfikazy, které program “umi", véetné zpomalovani/ 


zrychlovani animace, load/save, Sikovného “helpu” a fady 
dalsich, znamych ze starych Sierr Novy vyvojovy systém je 
v tomto sméru rozhodné prinosem. 

Grafika, jiz v druhé generaci SCI velice dobra, také 
zaznamenala kvalitativni vzestup. Je’ sice pravda, ze hned 
prvni obrazek je nepochopitelné barevné preplacany, jinak je 
vsak King’s Quest V kresleny velice dobfe (zvlasté ve verzi 
pro P@ s VGA). Z obrazku zmizely rastry, ve svém dusledku 
to vsak znamenalo nutnost jejich crunchovani a_tudiz 
zpomaleni nahravani. Take zvuk je kvalitni - u Amigy a ST je 
sice o néco horsi nez v King’s Quest IV, avSak PC-verze 
konecne vyuziva hudebni karty Soundblaster a na vysledku 
je to opravdu znat. 

Vicemeéne tedy zatim prinasi novy King’s Quest sama 
zlepseni. Kamenem urazu je vSak, jak je jiz u fy Sierra 
zvykem, animace. Pokud viastnite nadupaneé PC 386, budete 
pravdepodobneé spokojeni. Verze pro Amigu a ST jsou vSak v 
tomto sméru tragicke. Pokud nastavite rychlost animace na 
maximum a uroven detailu na minimum, rychlost pohybu 
hlavniho hrdiny se sice stane snesitelnou, avSak jakmile se 
na scene objevi dalsi pohyblivy objekt (a to se stane kazdou 
chvili), je to horror V tomto sméru jsem byl novym vyvojovym 
systemem naprosto zklaman a jsem presveédcen, ze tento 
pristup k technickym nedostatktim bude pro Sierru znamenat 
odliv velké cCasti jejich fanouSkuU. PredevSim u Amigy, 
znameho animacniho fenomena, pusobi takovyto nedostatek 
vylozene trapne. 

Série King’s Questu, jejichz “duchovni matkou" je 
Roberta Williams, dospéla tedy ke svému patému dilu. Kdo vi, 
jak to bude dal - treba se jednou reklama v Space Quest IV 
na Kings Quest XVill: Quest For The Disk Space stane 





realitou. TAD 
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King’s Quest Ill: 


To Heir ls Human 


Manzelstvi sira Grahama bylo Stastné. Kralovskym rodicum se 
narodili dvé deti, Alexander a Rosella. Jednoho dne byl vsak 
maly Alexandr unesen. VaSim Ukolem je porazit zlého Carodéje 
a umoznit Alexandrovi navrat domu. 


King's Quest IV: 


The Perils Of Rosella 


Sir Graham, Stastny otec dvou déti, je napaden zakefnou 
chorobou. Jeho dcera Rosella se s pomoci dobré vily dostane 
do zemé Tamir aby tam nalezla lék pro svého otce. Domu se 
vSak muzZe vratit jenom tehdy, dokaze-li se vypofadat se zlem. 
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Kralovstvi Thraxx je ohrozeno démony temnot. Proto firma 
Gremlin Graphics znovu povolala na obrazovky Hira, 
profesionalniho bojovnika za svobodu a spravedinost. 

Switchblade Il prebira velké mnozstvi prvku a napadu z 
prvniho dilu. Neohrozeny Hiro musi projit 6 zon, prepinénych 
potvorami a zabijaky technickeho charakteru, tj. ruznymi 
roboty plazivymi, poskakujicimi., chodicimi, létajicimi apod. 
Neni treba pripominat, ze na konci kazde zony ceka speciaini 
supersilny protivnik, ktery z tohoto (jisté z celé zony nejutul- 
néjsiho) mista vyhnal vSechny sve slabSi kolegy a zabral je) 
vyhradné pro sebe. Pokud se dostanete az na konec posled- 
niho levelu (coz, jak bude zanedlouho zminéno, vyzaduje 
poradnou davku sebezapfeni), éeka tam na likvidaci nejhorsi 
z nejzlejsich. Odménou vam bude vysoke skore a vase 
jméno, zapsaneé zlatym pocitacovym pismem do listiny hrdinu. 

Switchblade Il se vyznaéuje dvéma hlavnimi rysy: 1) Kva- 
litni technické provedeni, predevSim pak vyborne propra- 
covana animace. u Hira dovedena k dokonalosti. 2) Atmosfe- 
ra nesnesiteiné nudy, do které zabrednete jiz behem prvni 
étvrthodiny hry. Je k neuvéfeni, ze nékdo muze mit tak 
chudou fantazii, jakou prokazali tvurci Switchblade Il. Zcela 
evidentné se jednalo o profesionalné zdatny, avSak velice 
utahany tym programatoru. Jednotlivé zony jsou unavne 
dlouhée a nékdy pfredstavuji zbésile zamotane pletence 
chodeb, v jejichz prochazeni mohou najit zalibu pouze 
vysoce odolni masochisté. Graficky navrh jednotlivych levelu 
je také velice slaby a pouzité barvy tento dojem rozhodne 
nevylepsi. Nejvice mé vSak deprimovalo, ze behem hry nena- 
razite na vic jak deset typu protivniku (ktefi navic nestoji za 
nic). Jedinym plus tedy muzeme oznacit Hirovu vyzbroj. 
Nékolik typu stfelnych zbrani je samozrejmosti, na blizko 
pouziva Hiro svoji starou osvédcenou dyku. Navic jsou k 
dispozici dvé zbrané vskutku unikatni: Prvni z nich jsou rizene 
rakety, postupné likvidujici vSechny nepratele na obrazovce, 
druhou nevypoCcitatelny “drak” neobyCejne Silly... jehoz prvnim 
cilem se vSak méli radéji stat ti, kdo jej stvorili. TAD 


urovnova arcade 
Gremlin Graphics 








MS-DOS 








: “edventire | 


__ Sierra On-Line ’91 — eo : 


Ss x 96 O 





Space Quest Ill: Pirati z Pestulonu je zatim nejlepsim dilkem 
(pozn.: Zatim jsme netestoval Space Quest IV) Marka Crowa 
a Scotta Murphyho, kmenovych programatoru fy Sierra, 
vSeobecné znamych jako “dva chlapci z Andromedy’. Ackoliv 
oba autofi po druhém dilu prohlasili, ze se Space Questy je 
definitivni konec, vyvinuti nové verze SCli (Sierra Creative 
interpreter) je dostatecéné nadchlo k vytvoreni "trojky”. A jak 
jiz dnes vime, dalSi (tedy jiz treti) generace SCI dala vznik- 
nout Space Quest IV - ale to je zase jiny pribéeh. Ze Space 
Quest Il unikl Roger Wilco v malém zachrannem Clunu. 
Hybernovany Roger nemohl ridit smér svého letu a tak maly 
élun putoval bezcilné vesmirem. Uplynulo hodne Casu, nez byl 
zachycen radary obrovske lodi, jakéhosi piné automatickeho 
vesmirneho popelare. Rogertv Glun byl z volneho prostoru 
nasan do jednoho z velkych odpadkovych kontejneru, aby 
tam byl ponechan svému osudu. Dopadem na dno kontejneru 
bylo vSak aktivovano oZivovaci zafizeni a Roger se konecné 
probudil... 

Prvnim Rogerovym ukolem je dostat se z toho odporneho 
smetiste. Do cesty se mu sice stavi mnoho prekazek, naprf. 
jedna prerostla agresivni myS, nakonec se vsak Rogerovi 
podafri spravit jeden z, vraku, na jehoz palubé unikne do 
volného prostoru. Tak, to by bylo. DalSi zastavkou vesmir- 
ného dobrodruzstvi je planeta Phleebhut, kde se Roger musi 
utkat s Terminatorem, ktery jej sledoval od jeho posledniho 
dobrodruzstvi. Cely vy¢erpany naroénym ‘soubojem se 
Roger odleti posilnit na Monolith Burger. Zde zijisti, ze Dva 
chlapci z Andromedy byly uneseni firmou Scumsoft a jsou 
nuceni zabyvat se vytvarenim pitomouckych 2D arkad. 
Roger musi zachranit své tvurce, jinak uz zadny dalsi Space 
Quest nebude! Zachranna mise zavede Rogera na planetu 
Ortega a nakonec ina mésic Pestulon, kde se mu podari oba 
programatory osvobodit a dopravit je na Zem. Space Quest 
ll, hbity a precizné provedeny, obsadil druhe misto nasi 
adventure - tabulky. Uvidime, jak si bude vést Space Quest 
IV. TAD 
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arcade. 
_Discovery 


Klasicka dobrodruzna arkada s pfidechem fantasy - tak 
muzeme struéné charakterizovat toto dilko fy Discovery. Hra 








byla pojata opravdu velkoryse - napf ve verzi pro Amigu 
zabira étyri diskety. A neni se Cemu divit, kdyz vsechny 
postavy jsou velké do poloviny obrazovky. Béhem vasi cesty 
za ukrutné zlym Garodéjem na vas Ceka velke mnozstvi 
dobre promySlenych scén, zpracovanych ve velmi slusne 
grafice se zvukovou kulisou, zajiStujici jedinecnou atmosfeéru. 
Velkou slabinou hry je v8ak animace, ktera je nenapadita a 
pusobi znacné nepfirozene. TAD 


Amiga 


Amiga 


SWIV (neboli SikWorm IV) patfi ve své kategorii (tedy mezi 
klasickymi strile¢kami) k naprosté Spiéce. Autofi tentokrat 
pouzili pohledu seshora a_ vertikalniho scrollingu, zachovana 
zustala moznost volby vozidia (vrtulnik nebo dzip) a moznost 
hry dvou hraéu. Technické zpracovani SWIVu je opravdu 
vyborné. Pozadi i jednotlivé objekty se mohou _ pochlubit 
neobyCcejné kvalitni kresbou, sympaticky ostrymi konturami a 
barvami volenymi tak. aby nedochazelo ke splyvani objektu s 
pozadim. Vysledkem je tedy skvéla pfehlednost a dobry 
vizualni dojem. Zvukové efekty byly pfrevzaty ze starého 
Silkwormu, jsou vSak pfesamplované a dopinéné o nékteré 
dalsi - vysledna zvukova kulisa je velice presvéedCiva. Nepratel- 
Sky strojovy park vyuziva prvkU starého Silkwormu, objevilo se 
vSak mnozstvi novych Gi alespon podstatné vylepSenych stroju. 
Nejvétsim plusem SWiVu je vSak skvéle trefena mira obtiznosti, 
coz tolik chybi vétSiné ostatnich strileéek. TAD 





V téze dobé, kdy na platnech kin americky velkofilm Batman 
slavil nejvétsi Uspéchy, firma Ocean uvedia na pulty softwa- 





oe 





Domacnost Chucka Rocka je snem kazdého novomanzela - 
televizor, klid. dobré piti a hodna zena, ktera sama zastane 
vsechnu praci a jejimz hlavnim cilem je spokojenost a pohodili 
muze. A navic je Ofélie Rockova vyhlaSenou krasavici. Zkratka - 
Chuckovu Stésti nic nechybi. AvSak jednoho dne. kdy Ofélie 
prave prala manzelovy Saty, objevil se u domu Gary Gritter mistni 
podivin. Jiz dlouho tajné sledoval Chuckovu manzelku a dnes se 
odhodial k Ginu. Potichouéku se pfiplizil k praci zaujaté Oféli a 
omracil ji obuSkem, kterym by snadno vykotlal Eiffelovku. Chuck 
ovsem slySel podezfely hluk a vybéhi z domu. lhned pochopil 
situaci a jakmile si sehnal nahradni Salty, pustil se do 
pronasledovani Sileného Garyho... 

Vérte neverte, avSak v nouzovén) obleku, slusive Sukynce z 
list, vypada Chuck jako pravy neandrtalec. A kdyz se takto 
vypadajici hromotluk fiti s rodovym valeénym pokrikem dzunglii, | 
ten nejvetsi dinosaurus radéji stahne ocas mezi nohy a tfemi 
kroky se uklidi do bezpeéi. Rozezleny Chuck je skutecné 
nemilosrdnym soupefem - vSechny, kdo se mu postavi do cesty, 
srazi drtivymi udery svého pivniho biichu. Cas od éasu také 
Stane pred néjakym problémem, jehoz fesSeni mu obvykle zabere 
vice Casu, nez boj s dvojici vyhiadovélych medvédu. Takto 
postupujice vpred nakonec Garyho dohoni a po vybojovani 
posledni bitvy odvede milovanou Ofélii zpét do rodinné jeskyne. 

Nudite-li se, sahnéte po Chuck Rockovi. Nena jdete tu sice nic 
moc prevratného, ale urcité si alespon spravite naladu. Chuck 
Rock patfi mezi ta Stastna dilka, jejichz autosi nepatri mezi 
suchary nejsuSsi @ dokazi z normalni arkady udélat poradnou 
srandu. Jiz samotna postava hlavniho hrdiny prosté nedovoli. 
abyste se na hru divali jinak nez z nadhiedu. A Chuckovi 
“nepratelé” si s nim v nicem nezadaji - nékteré potvurky by si 
zaslouzily zvlaStni cenu. Dobrym napadum jisté slusi dobré 
provedeni. V pfripadé Chuck Rocka mizeme s potésenim 
konstatovat, ze tomu tak je. Autofi grafiky i hudby zkratka dobre 
vedeéli, kde maji rucnik - k velkému Stésti vSech playeru. TAD 


rovych prodejen hru BATMAN THE MOVIE. Jedna se o klasic- 
kou Ctyrurovnhovou arcade. Prvni Gast se odehrava v chemic- 
ce Axis, druhou je vyborny simulator jizdy Batmanovym super- 
automobilem. Po logické mezihre prichazi treti Gast. ve které 
oviadate Batmanovo letadlo a nicite Jokerovy balony. Hra vrcho- 
li velkolepou honiékou po Gothamské katedrale. Se svym kvalit- 
nim zpracovanim, dobrymi napady a spravnou mirou obtiznosti 
patri BATMAN THE MOVIE k tomu nejlepSimu od Ocean. TAD 
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Jupiter je zrejmé rajem automobilovych zavodniku. Na 
kazdém z jeho mésicu se totiz naléza specialni draha, urcena 
pro zavody a la Super Cars. Kazda trat ma pfirfazen jeste 
specialni bonus-okruh. Seétete-li vSechny  tyto trate, 
vysledek bude znit - Velka cena Jupiteru. 

Tréninkové jizdy jsou u této hry dobrym napadem. Trate 
jsou nezvykle Glenité, mnohdy muzete volit hned nékolik cest 
k cili. Muzete zajet do slepé ulicky, ale také si zkracovat 
cestu krajinou - pokud to ovSem nenapalite do nejake 
tovarny Gi skladisté. Silnice je zanefadéna spoustou 
vseliiakych (vétSinou uziteénych) predmétu - ziskate je 
prosté tak, ze do nich najedete. Takto muzete ziskat palivo, 
urychlovaée, posileni Stits vozu a mnoho dalsich vymyslu. 
Bonus-okruhy predstavuji svérazny zpusob, jak nabyt vetsi 
mnozstvi penéz. Za prvni misto v blaznivé honiéce obdrzite 
pekny balik kreditu. 

Po kazdé jizdé se dostanete do obchodu se sympatickym 
prodavatem, kde muzete (za patfi¢nou sumu kreditu) 
dovybavit svGj stroj raznymi zlepSovaky (silnéjsi motory. 
lep$i pneumatiky, karoserie, zbrané... tedy zhruba stejné jako 
u Super Cars). Pokud jste po cesté sesbirali néjaké ty 
specialni J-mince, muzete zkusit své Stésti ve forbesu. A az 
se seznamite se vSemi zaSmodrchanymi okruhy mésicu 
Jupiteru, zhluboka se nadychnéte a hura na Velkou cenu. 

Jisté vas potési velka variabilita trati - ukazdé je pouzita 
nova grafika. Dalsi sympatickou véci je, ze na kazdem okruhu 
na vas Geka jiny. viz (na jednom dokonce vznaSedlo). Je 
jasné, ze charakteristiky oviladdani téchto stroju jsou 
naprosto ruzné. Abyste se na zauzlovanych okruzich 
neztratili, mate k dispozici malou mapku trati (prubézné 
zobrazuje vasi pozici). Hra obsahuje také volbu pro dva 
hraée, avSak po rozdéleni obrazovky na dvé Casti vidite tak 
malou éast trati, ze se na zbésilych Jupiterovskych okruzich 
okamzité ztratite, mapa nemapa. 

A koneéné hodnoceni? Prestoze JUPITER'S MASTER- 
DRIVE nedosahuje kvalit Super Cars Il (ostatné ani SC 1), stoji 
za to, abyste si ho zahrali. Legrace si tu uzijete dost (a 
nemusite zrovna lechtat toho chudaéka pfrepracovaného 
prodavace). TAD 
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Adventure ( 
Lucasfilm Games °89 





Zak Mc Kracken je po Maniac Mansion druhou uspesnou 
adventure od Lucasfilm Games. Jak zpracovanim, tak 
predevSim napady je podstatné lepSi, nez jeho predchudce. 
O co tedy bézi? Novinéf Zak musi zabranit ambicioznim 
mimozemStanum v oviadnuti Zemé. Casem si ziska pfatele. 
stiidavé pak tedy muzete oviadat az ¢tyri lidi najednou. Zak 
sezene plan zafizeni, které je mozné pouzit proti vetfelcum. 
Jeho hlavni stavebni Gasti tvo7i trojice zvlaStnich krystalu. V 
honbé za témito krystaly procestuje Zak letecky celou Zemi, 
zavita do pradavnych pyramid a svatyni, do panenskeho 
pralesa, do Bermudského trojuhelniku. Zadné zajimave misto 
nezustane opominuto, patrani vas nakonec zavede i na 
tajemny Mars. Ve hire na vas éekaji dumysiné pristroje, 
tajemné artefakty a spousta dobrych foru. Dobra rada pro 
vas: Tu vybornou atmosféru a setkani s_ roztomilou 
dvouhlavou veverkou (predchidce monkeyislandovské 


trihlavé opice) si prosté nesmite nechat ujit. TAD 







es 
Ga 
ania | 


eae $5 POLL NSRS : oN 
Rese ENE on . 





- 
ee : 


Na obrazovkach poéitaéu maji motocyklové zavody dlouhou 
tradici. Jednim z téch lepsich je pravé Super Hang-On, 
puvodné automatova hra od fy Sega, na kterou ob¢as 
narazite i unas (napi v OD Kotva). Cas od éasu se s Hang- 
On setkate i pod néjakym tim krycim jménem, to vSak jiz neni 
dilezité. Koncepéné se jedna o etapove silniéni zavody - 
nejezdi se tedy na okruzich. Zavodnici cestuji po ruznych 
zemich a v kazdé je Geka urcité mnozstvi etap. Do dalsi je 
mozné postoupit az po zviadnuti té pfedchozi, hra je 
zalozena na Gasovém omezeni kazdé z etap. Tedy nic 
nového pod sluncem. A vynikl-li Super Hang-On alespon 
trochu mezi svymi kolegy, zasluhu na tom opravdu nenese 
zadny prevratny napad, nybrz prekvapive dobré zpracovani. 
Specialné u auto-moto simulaci byva totiz zvykem, ze prepis 
kvalitnich automatovych verzi na domaci pocitace nekonci 
prilis dobre. Super Hang-On predstavuje Stastnou vyjimku - 
zvuk, ale predevsim grafika skute¢né odpovidaji vysokym 
"automatovym” standartum a zazitek z jizdy je prakticky 
stejny - i bez obligatni automatove pétikoruny. TAD 


TIPY & 


ELF 

Tato hra je bez tréninku jisté velmi obtizna. Muzete si ji 
trochu ulehcit - napiSete-li kdykoliv v prubéhu hry 
"CHOROPOO", dopini se vam zvifatka Pets na 99 kusu a 
muzete sinakoupit v obchodech Zivott kolik chcete. 


PEGASUS 

Kody do vsech urovni: 
level 11 - "SCREECH" 
level 21 - "DRAGONFLY" 
level 31- "BEEBOP” 
level 41 - "CELESTIAL" 


STRIDER Il 

Uz tolikrat jsem zacina!l znova od zaéatku, tolikrat jsem 
vidél napis Game Over. Az teprve nedavno jsem se 
dozvédeél, jak na to. Coz takhle napsat pri hte "SWIFT" a 
zkusit si tlacitkem "E” doplnit energii Clovéka a tlaGikem "D" 
doplinit energii robota. 


Full Contact 

Jestlize budou i ti nejzavilejsi karatisti bezmocni proti 
bojovnikum ve vySSich level, mam zde pro né jeden 
podvudek. Zijistil jsem, ze kdyz na protihraée zakfricim 
jméno "Tuleby”, protivnik boj se mnou radéji vzda. 

Killing Cloud , 

Az se vas hra bude ptat na kod do dalsi Urovné, zadejte 
heslo "1KILLING”, trochu vam to ulehéi Zivot. 


Test Drive Il 

Dochazi vam benzin? Napiste "GAS" a objevite se u 
nejblizsi benzinové stanice. 

Gem X 

Kody do jednotlivych level jsou : Earthian, Kenichi, Inokoma,. 
Burai, Badman, Network. Yokohama, Exact, X68000. 
Turrican, Redmoon, Campaign, Megaman, Szvalion, 
Fmtowns, Chierie, Gamerion, Yamas, Robotech a Populous. 


Astro Marine Corps 
Kody do vsech 7 urovni: Nostromo, Discovery, Enterprise, 
Dagoban, Replicant, Krull, Metropolis 


Atomic Robokid 
Na uvodni obrazovce napiste "“Tuesday14th” a objevi se 
menu pro cheatmaniaky jako stvoyrené... 


Powermonger 

Kdo by Cekal celou véénost, nez obyvatelé mésteéka 
postavi takovou velkou maSinu, jako je katapult. Je mozné 
je trochu popohnat timto zpusobem: V jakékoliv sttedné 
veliké vesnicce dejte svym lidem povel stavte co nejvice 
(zarovka a tri mece). Lidé se rozejdou smérem k nejblizsimu 
lesiku. Nez tam vSak staci dorazit. povel nékolikrat za 
sebou rychle zopakujte a ve vétSiné pripadu se dockate 
katapultu (déla nebo luku) behem nékolika sekund. 

Total Recall 

Pri Arnoldové bozském usmévu na titulni obrazovce 
napiste cheat: "LISTEN TO THE WHALES” a nebude vam 
ubyvat energie. Pokud budete mit potize pri jizdé autem. 
napiste ve hre jméno slavného kytaristy. (napovéda - 
JIMMY HENDRIX) 


ZX spectrum 


Inside Outing 

Nahrat od adresy 23296 o délce 38020, pokes jsou 
53121,201; 53152,201; 52935.0 a 49256,24. Nekoneéna 
energie. 

Dark fusion (compress verze) 

46696,x. X = pocéet Zivotu 


TRIKY 





Rasputin 

Nahrat od adresy 31486 o délce 34049, pokes 51160,201: 
51197,201; 51254,201; 51191,201 a 51229201. Prestane 
uby vat energie. 

Sanxion 

36551,0 zastavi odpoéet zivotu 

BMX Ii 

'31784,24 a 36231,201 zastavi odpoéet éasu 

Rex Hard 

27936,.201 neubyvaji zivoty:; 46016150 zastavi éas: 


28054,201 nekoneéné nabita pistole. 


Captain Fizz 
28902,62 - nesmrtelnost 
Rex | 


38129.x - zadejte pocet Zivotu 


Rick Dangerous 
58359,0 nekoneEné Zivoty 


Rentakill Rita 
57982.0; 58520.0 a 58229,0 nesmrtelnost 


OKO-BAN 


Kdyz jsme v osmém Gisle (Level 12) otiskli Glohu na “dlouhé 
vecery”, netuSili jsme, jakou odezvu mezi étenari vzbudime. Do 
redakce prisio pino dopisu s napaditym i méné napaditym 
resenim. Mame radost, ze mame tak aktivni Gtenafskou obec. o 
které si zatim muzou jiné Casopisy nechat zdat. Tak kdo z vas se 
pri premistovani beden nejméné namahal? Nejlepsi vykon by| 
presun pres 239 poli. lohoto vysledku dosahli: Josef Kozeluh. 
Lukas Stransky a Vitézslav Vican. K otisténi jsme vybrali feseni 
pravé posledné jmenovaného /eSitele. Ostatnim dvéma se 
omlouvame, ze neotiskujeme pravé jejich vysledek, ale prosté 
nam nevyzbylo misto. 





C2-l2 6 H12-H9 3 K11-H1l = 3 K11l-H11 33 
H4-14 1 H9-EQ9 2 H11-H9 2 H1i-H9 2 
I7-L7 3 E9-El1l 2 H9-F9 2 H9-D9 4 
K10-K12 2 J6-J7 1 FQ-F11 2 5-17 2 
G15-F15 1 J7-K7 1 l2-J2 1 I7-K7 2 
F15-F14 1 K7-K11 4 J2-J7 5 K7-K11 4 
H11-H9 2 K11-H11 3 J7-K7 1 K11-H11 a 
HS-F9 2 H1-H9 2 K7-Kill 4 H1-HQ9 2 
F9O-F6 3 H9-D9 4 KH-H11 83 H9-E9 3 
JW-H1N1 2 D9-D7 2 H11-H9 2 I3-I7 4 
Hii-H9 2 L7-K7 1 HS9-FQ9 2 I7-K7 2 
H9-D9 4 K7-Kill 4 FQO-F8 1 K7-Ki1l 4 
D9-D6 3 K11-Hli 83 C3-C2 1 K11-H11 3 
E5-E6 1 Hi1-H9 2 C2-J2 7 H1-H9 2 
K12-Kil_ 1 H9-E9 3 J2-J7 5 H9-F9 2 
K11-H11 3 E9-E7 2 J7-K7 1 F-F10. 311 
H11-H9 2 I6-K6 2 K7-K11 4 F14-F 11 2 
H9-FQ9 2 K6-Kill 5 K11-H11 33 B9-B8 1 
FQ-F7 2 K1l-H11 3 H1i-H9 ss 2 B8-E8 3 
J12-J11 1 H11-H9 2 H9-EQ 2 Bi-B& 3 
J11-H11 2 H9-D9 4 E9-E10 1 B8-D&8 2 
Hi1-HQ9 2 D9-D10 1 I4-J4 1 celkem 239 poli 
H9-D9 4 J4-J7 3 J4-J7 3 

D9-Dil 2 J7-K7 1 J7-K7 1 

112-H12 1 K7-K11 4 K7-K11 4 


Dale dékujeme ostatnim za ucast a doufame, ze SOKO-BAN 
nebyla pouze ojedinéla akce. Takze zase neékdy priste. 

Dalsi umisténi: 243 Stépan Hrbek, 245 Roman Slechta. 247 Petr 
Lee a Petr dolejS, 249 Petr Cvancéar 255 Petr Panéocha .......... 


Zpracoval Dan 
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PAR ANS SA 


Skolni zvonek stale jeSté zbésile drnéel, kdyz zak osme A Franta Parba daleko pred 
ostatnimi probihal okolo Skolnikovych oken. Pri pohledu na jidelnu, ze které se linula 
tenka vuné néGeho sladkého, se FrantiSek na chvili zarazil a naslouchal, jak jeho 
Zaludek kruéi do taktu polykanych Svestkovych knedliki. Tato vize vSak rychle zmizela 
ve chvili, kdy gamesnikovy prsty chtivé sevrely hulkovity predmét zavéSeny na snufe, 
ktera jako hadek mizela ve Skolni brasne. 

Joystick s sebou Franta nosil vzdy a vsude. Pri zkouSeni u tabule sis nim cvakal v 
kapse a piri temnych pisemkach zurivé mackal Fire v domnéni, ze se pomysiny 
zamérovac usmiva uprostfed hlavy pani uCcitelky. Stejné jako vzdycky i nyni mu 
magicka hulka pripomnéla zasobu novych her Cekajicich doma na prohlédnuti. Pri 
pomy3leni na zduSené skreky umirajicich nepratel se dal hoch opét do béhu a zmizel za 
rohem ulice Stépanské, drive Stépanovy. | 

V rekordnim éase zaskripaly masivni dvefe domu ¢.20 a bylo slySet, jak nekdo 
spésné vybiha do druhého patra. V rozttesenyma rukama se nadrzeny hrac snazil 
vyprostit potfebny klicek od bytu z hustého svazku kliét. Vida, ze v takovéto ndaladé 
nema sanci, zaéal zuyivé zvonit, az skoro promackl ubohy zvonek. Poplasend babicka 
spésné oteviela dvefe, ale svym starym okem sta¢ila postfehnout jen nekolik letmych 
pohybt, jak Franta odhodil braSnu do peélivé sefazenych prazdnych lahvi za botnikem 
a skoGil do svého pokoje strhujic vlajici joystick k sobé. Zvuk zapinaného pocitace a 
rozsvécujiciho se monitoru se spolu s fezavym treskotem rozbijeného skla slil ve slibny 
zacatek zacinajiciho odpoledne. | 

Nové hry nestdly za nic a tak gamesnikovi nezbylo. nez se vratit k osvédcenemu 
programu Elite a stat se opét na nekolik okamzjku (hodin, dni ¢i let) obadvanym 
vesmirnym lovcem. Odpovédi na babiccino ustarané “Byl jsi na obédé?!” byl pekelny 
¥ev startovacich motoru. Vzapéti na to se roz8tékalo nékolik hlavni pulsnich laseru a 
. babicka dotazy vzdala. 

Po nékolika hodinach usilovné mely se Franta dostal do bojove ndlady a kazdou 
novou nepidtelskou lod komentoval hlasitymi vykiiky, jimizZ své soky posilal do 
zhavych slunci, do éernych dér a nékdy take uplné jinam. 

V galaxii B 27 u slunce Prometheus Beta gamesnik zabizdil tak zurivé, ze ulomil 
kus sklenéné podlozky, na které jeho joystick drzel prisaty jak klisté. Stolecek se 
prevratil a veSkeré bojové vybaveni (tj pocitaé, ubrousky na otirani potu, mys atd.) se 
sesypalo na zem. Tuto malickost pan galaxie nijak nepostfehnul a pokracoval v 
urputném boji s joystickem upevnénym mezi stehny. DalSi pohroma na sebe nenechala 
dlouho éekat. Za nékolik okamziki monitor ztmavl, fev motoru utichl a dioda ha 
poéitaci zamrkala naposied. Nastalo ticho. Ubohy galakticky pirat chvili nechapal, co 
se déje, kdyz tu mu hlavou probleskla strasna mySlenka - pojistky! Proboha, POJISTKY! 
Vanek lehce zasténal, jak Franta doslova vyletél na chodbu a sbihal dolu po nic 
netuSicich schodech. 

Obyvatelé tiché prazske Ctviti si jesté dlouho vypravéli o neobvyklém umrti. jez se 
uddlo v ulici Stepanské, byvalé Stépanové, v dome c.20. Pani domovni, jak uvdadél jeji 
zoufaly maniel, Sla na chvili vypnout pojistky do suterénu. Po urcité dobé se ozval 
ostry, syCivy zvuk, jinak nic. Na&li ji spalenou na uhel, napul rozfoukanou domovnim 
privanem. Policie si nevédéla rady a ohledavaci mrtvol mleli néco o silném pulsnim 
laseru, jinak pry to ani neni mozne... 
| Pouéeni z toho plyne jen jedno - nedrazdéte herni maniaky vypinanim jejich 
milaéki, obzvlasté, pokud nemaji uloZenou pozici, uvedena situace by se mohla 
opakovat! 





Z vlastnich zazitku Cerpal ANDREW. 
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EVERYONES WALLY 


Za navod na tuto silozitou hru dékujeme Emilovi 





Millerovi. Jeme moc radi, ze nam nasi étenai7i posilaiji 
tolik navodé. Cim lepéi budou, tim vice jich budeme 
otiskovat, takze piste citeiné a své mapy nam posileite 


na étvrtkach a éernou fixouw! 


V prvni éaésti hry je vatim ukolem 
sesbirat pismenka hesia BREAK, 
postupujte takto: 


Pismeno B: 

1. Zménte se ve Wilmu a najdéte knizky 
1a 2. 

2. Vyménte knizku 1 za JUMP LEADS a 
knizku 24za BUNSEN BURNER. 


3. Najdéte knizku 3 a v knihovné ji 


vymeénte za pismeno "B". 


Pismeno R: 

1. Nasadte si plynovou masku GAS 
MASK a sejdéte pod vodotrysk. Obra- 
zovku Ss bézicim zralokem pfrechazejte 
nalevo, napravo, nalevo, napravo... Na 
konci jeskyné vezméte pismeno "R’”. 


Pismeno B: 

1. Jako Wally musite opravit poSkozeny 
hak, takze seberte lepidio SUPER GLUE 
i zlamany hak BROKEN HOOK a 
odneste obé véci do dilny. 

2. Polozte hak na stul a pfejdéte s 
lepidilem pod svéradkem. Nyni seberte jiz 
praceschopny hak HOOK WORKING. 

3. Zaneste hak do vytahu. 

4. Opét se zménte ve Wilmu, vyhledejte 
bali€éek PARCEL a poStovni znamku. 
Obé véci zaneste na postu a tam v 
obrazovce pfilepte znamku na baliéek a 
vymente jej za pismeno "E”. 


Pismeno A: 

1. Zménte se v Toma a najdéte nadobu s 
olejem OIL CAN. S ni namazte vozik v 
supermarketu. 

2. Zménte se v Haryho a jdéte s nim 
také do supermarketu. Skoéte z voziku 
na pokladnu a seberte pismeno "A”. 


Pismeno K: 

1. Jako Wilma vezméte z obchodu "Ba- 
kers” oriSky pro opice MONKEY NUTS. 
2. Jdéte do ZOO a seberte opici 
francouzsky kli€c MONKEYS WRENCH. 
Polozte si ho na néjaké viditeiné misto. 
3. Zméfhte se v Dicka a najdéte nofidlo 
PLUNGER. S nim a s_ francouzskym 
klicem jdéte. opravit vodotrysk, tj. 
skocéte s témito vécmi na sochu na 
vrchoku vodotrysku. i 

4. Zménte se ve Wallyho a najdéte 
prazdnée védro EMPTY BUCKET a hro- 
madu pisku SAND. NapiAte védro u vo- 
dotrysku a seberte cement u michacky. 
5. Najdéte zednickou Izici TROWELL a 
spolu s cementem ji doneste k hromadé 
cihel, postavite sténu. 

6. Zménte se v Harryho, najdéte drat 
FUSE WIRE a opravte jim prepalené 
pojistky BLOWN FUSE. 

7. Najdéte izolator INSULATOR, Sroubo- 
vak SCREWDRIVER a jdéte do telefonni 
budky PHONE. Hrajte “Asteroids”. 
dokud se neteleportujete. Poté jdéte ke 





stozaru vysokého napéti a vyménte 
jeho izolator za novy, takto jste opravili 
vedeni. | 

8. Zménte se v Toma, vezméte plochou 
baterii FLA BATTERY z nakladaku a 
polozte si ji na viditelném misté. Zménte 
se v Harryho, vezméte baterii, JUMP 
LEADS a jdéte k benzinové stanici Bee 
Pee. 

9. Na stanici nabijte baterii ze zeleného 
Clanku a polozte ji. Zménhte se v Toma. 
seberte baterii a polozte ji na zdviz 
opraveného jefabu. Zménte se ana 
Wallyho, zapnéte zdviz, vylezte na 
postavenou sténu a koneéné seberte 
pismeno "K". 


Druhou <éasti hry je oprava 
vedevedu a samotné zakonéeni. 
Pestupuite takto: 

1. Jako Dick vejdéte s nasazenou 
plynovou maskou do jeskyné pod 
fontanou a seberte vadnou plynovou 
rouru (Pozor na zraloka!). 

2. Po vychodu z jeskyné najdéte 
zvykacku CHEWING GUM. Rouru si 
polozte na stil v diiné a jdéte hiedat 
naplast PATCH. 

3. S naplasti a zvykackou pfejdéte v 
kuchyni pod stolem a roura bude 
spravena. 

4. Seberte spravenou rouru s plynovou 
maskou a skocte do jeskyné pod 
fontanu a ulozte rouru zpét na spravne 
misto. 

5. VSechny osoby dovedte postupné do 
banky, kazda osoba vSak u sebe musi 
mit to spravné pismeno, tj: Wilma "B’, 
Tom "R’, Dick "E”, Harry "A" a Wally "K”. 
Po skonéeni této ceremonie vas éeka 
odména... 





TRUDNAJA DOROGA 


pochoden, Poloz sirky, Z. S, N, D, V, Oblékni skafandr. D. 
Otevri dvere, N, Sundej skafandr Poloz paklié, Oblékni 
Sskafandr D, J. Vezmi mec, S, N, Sundej skafandr Poloz 
skafandr, Z, J, Zabij Quarlymordaktyla, Vezmi klesté, Z, SZ. 
SZ, ProStipej plot, J, JZ, J. V, J, J, Vezmi tabletku, S, Dej 
tabletku do éaje, J, S, J, S, J. S, J, S ..(dokud nebude 17 hod), 


Jisté dulezité organizaci byly ukradeny tajné dokumenty. Vy, 
jako pracovnik tajné sluzby je mate ziskat zpét. Vite jen 
tolik, ze je skryva hrabé de Beel ve svém hradé na ostrove 
Qwough. Jste limitovani Gasem. laicky teGeno je rano a do 
vecera se musite vratit s dokumenty. Vas Ukol bude natolik 
obtizny, ze radéji uvadime kompletni feSeni ve formé vSech 


prikazu (tzv. “suchy” navod). 


Vezmi sirky, SV, Zvedni stavidlo, Vezmi paklic, Z. Z, N, Otevii 
bednicéku, Vezmi pochodef, D. V, S, Zapal pochoden. S. S. 





S. VN. S, Odsuf skrif, V. Vezmi dokumenty, Z. Vyhod 


Oteviri dvefe, S, Vezmi jezka, J. J, V Zapal drivi, N. Polo? 


dokumenty 7 okna, J, D. S, Z, S, SV, S, Z, Vezmi dokumenty, J, 
SV. V. V. V. Vezmi pochoden, D, Z, J, J. J a nakonec konec. 


Jan Prokes 
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DEN 1: 

Seberte Saty ze zemé, seberte kabat, na toaleté ze skrinky 
vyndejte kuffik prvni pomoci a sizny plyn. Zapnete videotelefon (dale 
jen VP), prehrajte si vSechny tri zaznamy pomoci dalkoveho 
oviadani, vezméte fotografii divky Chandry, seberte zasobnik do 
pistole a z VP vytahnéte ID kartu. Oblecte si Saty a kabat, vytahem 
sjedte do metra a podivejte se na plan mésta. 

Jedte do City Hall, kupte u Bliss ruze-(2), jdéte do Bureau of 
Records, kde pracuje vaSe divka Karyn, dejte ji kvétiny (3,3) - v 
19:30 sis vami domluvi schuzku. Vezméte si kli¢e, ketré vam dala a 
jedte do Pleasure Dome. Jdéte k baru, promluvte si s prekupnikem 
zvanym "The Jake”. Ma na sobé zeleny oblek a sedi na konci stolu 
(1.2112). Ukazte mu fotografii mrtvé Chandry, znovu si s_ nim 
promluvte (2,3,2,1) a dozvite se o vrahovi Chandry, rikaji mu pry Chen 
Lu. Jedte k nému do bytu (adresu vam dal Jake). V pokoji vraha 
vezmete Chenovu ID kartu (muzete si prehrat posledni zaznam na 
jeho pocitaci). V koupelné seberte naplast s drogou a jedte ke 
Karyn domut na schuzku (19:30). 


DEN 2: 

Po ruSné noci s Karyn se ocitnete opét pred svy bytem. Otevrte 
dvere pomoci ID (ID si opét vezméte), odemknéte skrinku pomoci 
klicu, vezméte si ty7i Gasované naloze, wire tester na odposiech tel. 
hovort: a Gokoladu Fisto. Jedte ke Karyn do prace, dejte ji Chenovu 
ID (dozvite se néco o jeho komplicich) a drogovou naplast na 
laboratorni rozbor (bude hotovy nasledujici den). Jedte k jednomu z 
komplicu Chena - k Jonnymu Qwongovi. Pred jeho domem viezte do 
kanalu a podivejte se na skfinku a na planek el. vedeni. Znicte visaci 
zamek pomoci naloze, oteviete sk7ifku, umistéte wire tester a 
zapojte konektory podle planku (pfi manipulaci musi byt ukazatele 
vzdy na minimu). Nyni jste napojeni na VP Jonnyho Qwonga. Jedte 
domi a prehrajte si zaznam ¢.4 - Jonnymu vola Deng Hwang !. 

Jedte do City Hall ke Karyn pro informace o Deng Hwangovi 
(2.2). Nyni jédte do starého skladiSté, kde je tovarna na vyrobu drog. 
Podivejte se na elektricky panel a na jeden z jisticu umistéte naloz. 
Tovarna vyleti do povétii! Jedte do Pleasure Dome, kde si opet 
promluvte s Jakem. Vrafte se domu a pfehrajte sina VP zaznam €.5 
(Deng Hwang vola Jonnymu Qwongovi). Pod poistarem najdete 
pistol, vezméte si ji a zasurite do ni zasobnik. Takto vyzbrojen jdéte 
do hajan... 





THE RISE QF THE 


DEN 3: 

Jedte do City Hall a u Karyn si vyzvednéte vysledky z 
laboratofe (1). Vezméte si od Karyn videokazetu a jdéte k 
starostovi Vincenzimu do vedlejsi budovy (pfes sekretarku 
Jenni 1,1). Promluvte sis nim (3,2,dat videokazetu,3) a vratte se 
domut. Mezitim bude unesena Karyn. Hwang vam to oznami - 
prehrajte si zaznam €.6. Jdéte spat. 


DEN 4: 
Cely den muzete chlastat, flirtovat a uzivat si. Vecer vSak jdéte 
spat. 


DEN 5: 

Hned rano si zapnéte VP a podivejte se na zaznam ¢.7 - vola 
vam Jake a dava sis vami schuzku ve 20:30 vecer ve starém 
skladisti. Jedte tedy do skladiSté, pockejte na Jakea. Stane se 
par necekanych véci. Az bude po vSem, vezméte puSku rifle a 
Snakeovu ID. Jedte k Deng Hwangovi, strazci ukazte 


Snakeovu ID a vejdéte dovniti Promluvte si s recepcni Lorain 
(2,3) a jdéte doleva do mistnosti s ovladacim panelem. 





s 2 * 
fa 
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ESC - VCR menu 

F2 - Zvuky a hudba zap//vyp. 

FS - Ulozit pozici 

F7 - Nahrat pozici 

F9 - Start nove hry 

F140 - Kontroini menu 

TAB - Pohyb mezi pouziteinymi predmety 

Kurs. klavesy - pohyb Spky 

Levé tlaéitko myS$i - vzit/pouzit 
predmet 

. Pravé tiaéitko mysi - informace o 

predmetu 

Enter/Space - jako leve tl. mySi 


Prijemnou zabavu pfeje David Kika! 


DRAGON 


Na panelu zamknéte (LOCK) “break lock" a 
odemknéte (UNLOCK) vSechny ostatni dvefe (holding, 
roof, janitor lock). Vypnéte bezpecnostni system - 
zadejte Giselny kdd 254514524125431. Otevrte 
bezpecnostni zarizeni, projdéte otevrenymi vraty a 
vstupte do prvnich dvefi. Zde otevrete horni dvirka, 
zatahnéte za paku, otevrete dolni dvirka, vezméte 
Sroubovak a pomoci ného vyndejte draty. Nyni jdéte do 
druhych dvefi, kde je véznéna Karyn. Pouzijte draty na 
Karyn, podivejte se na ni zblizka a sundejte ji vSechny 
tri draty z krku. Po zavéreéné akéni scene je hra 
uspesné dokoncena. 
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REX I, il 


1 SZ 
tm@ fixator 
S dobijeé stitu 
Z. lepsi zbrane 
4s Vv nepritel 


Ahoj vSichni hraci, opét néco pro ty z vas, ktefi maji radi ostrou 
akci - tentokrat to bude jedna z nejlepSich akcnich her, co na 
osmibity existuji - polobludiStovka REX. Program jako celek je 
z nedostatku paméti rozdélen na dva dily, pricemz dil druhy je 
spustitelny pouze Ciselnym kédem z konce dilu prvniho. 

V 2D bludisti chodite s mensi postavickou, ktera podle 
obrazkoveho comiksu dostala jméno Rex. Cilem hry neni nic 
jiného, nezli se dostat z bludisté ven. Zni to jednoduSse, ale 
mnohé prekazky a smrtici mista. Budete muset zneSkodnit 
mnoho nepratel a nestvur nezli dosahnete kyzeneho cile - 
zenitu této planety smrti. 

V prubéhu hry narazite na nékolik dulezitych dodatku, ktere 
vam zivot naopak usnadni, hlavni z nich vam nyni popisi: 

1) Fixator - po zabiti zacinate vzdy na poslednim “Fixatoru’, 
pres ktery jste prosli (, nikoli je; pouze minuli. Dostanete-li se 
tedy o nékolik mistnosti dal, vzdy se poohlédneéte po miste, kde 
b y jste se mohli zafixovat, aby jste dany usek nemuseli 
prochazet znova. 

2) Dobijecé Stitu (Stit muzete zapnout kdykoliv tlacitkem “dolu") 
je na mapé oznacen pismenem "S". Nenechavejte si Stity nikdy 
vybité, muzete se dostat do situace, kdy vam nic krome Stitu 
nepomuze. 

3) Pouze v prvni zoné se vyskytuji male raketky (na mape “R’), 
kde dostanete lepsi vyzbroj. Sila a druh zbrane je vsak 
ovlivnéna hiavné tim, jak Casto sbirate bublinky po mtrvich 
protivnicich, je tedy nutné bojovat stylem "Jatka’. 

Hra se da dohrat i bez tréninku, takze si ji zbyteGné 
nezkazte totalnim napoukovanim. Pro ty nedockave jeste kod 
do level 2; piste si, "8980818908609407". ANDREW 
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Kdesi v zapadié casti Evropy, v Serém stfedovéku, vymiel stary 
Slechticky rod Nosferatu a jeho poddani v malé vesniéce nedaleko 
zamku ziskali, alesponh do pfrijezdu nového majitele. vytouzenou svobodu. 
Na zamku zustal jen stary sluha, jehoz kroceje dodnes znéji v 
nekonet¢nych chodbach. Kdyz po case i stafec odesel na véénost, 
zamek zustaval opuStény a novy majitel stale nikde. Brzy bylo vidét 
prvni vytlucena okna, kteraé Septalala temné zvonivym hlasem o Géasech 
krasy, které se jiz nevrati. Cas plynul dal, méstecko i lidé se ménili a 
kazdy zapomnél. Az jednoho letniho rana naSli krasnou miadou divku z 
vesnice lezet na louce nedaleko vesnického mlyna. Jeji mladenec fekl:” 
Nechte ji, jen si zvecera sedla do travy a vanek ji ukolébal, vzdytf jen 
spi”. Ale trava okolo vidéla vSe a vzlykala bolestné o straSné véci, ktera 
se na téeto louce udala minulé noci. Ze dvou Cerstvych ranek na krku 
miadé divky kapala na travu ruda krev... 

Hra Nosferatu the Vampire se sklada ze dvou casti. V Casti prvni se 
miady vesniéan (a to jste jako VY) rozhodne vydat o pulnoci do zamku a 
probodnout zkazeneé srdce upira, tj. byvalého majitele zamku dubovym 
kulem. Hru Ize dohrat pomeérné jednoduSe, dulezita je hlavné mapa, takze 
jen kratce: Cilem prvni ¢asti je dostat se k upirovi do krypty. Aby iste 
vSak v krypté vubec vidéli, musite najit lampu v jedné ze Slechtickych 
loznic a zapalit ji sirkami. Sirky se nachazi v mistnosti nad knihovnou, 
musite do ni vylezt po zebriku z knihovny. Se zapalenou lampou jdéte do 
krypty k rakvi starého Nosferata. Uvidite vSak, ze zabit upira nebude tak 
lehké, jelikoz vam proklouzne mezi prsty a zmizi v temnych chodbach. 
Vrafte se do zamku, seberte klié a vyjdéte zameckou branou. 

Druhy dil potvrdi vaSe zlé tuSeni - vzbuzeny upir fadi ve vasSem 
rodném mestecku. S pomoci dvou svych patel (muzete si prepinat 
ovladani z jednoho na druhého) musite upira znicit. Nejporve podle mapy 
najdéte a seberte sekyru a z libovolného dubovéeho nabytku vysekejte 
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NOSFERATU 





nékolik ostrych kcliku. Na mistech na mapé 


oznacenych cCernym kfizem se muze 
pohybovat Nosferatu, takze budte opatrni, 
jediny dotek zpusobi smrt. Pfepnéte si 


ovladani na divku Lucii a nalakejte upira do jeji 
loznice. Oba muzi musi byt pfipraveni v 
sousedni mistnosti. Az upir k Lucii vejde, rychle 
do mistnosti vtrhnéte s obéma miadiky a 
zabijte jej. Neni to nic snadného. 


Trpélivost a pafanské nadSeni vam pfeje 
ANDREW. 
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PERSIAN GULF INFERNO 


Na blize neurceném mistée v 
Perskem zalivu vétsi skupina 
dobre vyzbrojenych  terorista 
prepadia luxusni hotel a hrezi 
svetu pobitim rukojmich, nedo- 
stane-li se ji tuénéeho vykupneé- 
ho. Ceiou véc si bandite pojistili 
nainstalovanim jaderné bomby 
kdesi w hornich patrech hotelu. 
Vaéim ukolem je osvobodit 
zajatce, zneskodnit bombu a 
celou akci prezit. 
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LEVEL | - zamek 


Zkompletovat Inferno bez tréninku neni nic jednoduchého. 
Chodby obsazené budovy jsou piné ostrazitych teroristu. Hotel 
je velmi rozsaéhly - tvofi ho vlastné komplex staveb. VaSe mise 
zacinaé ve sklepé jedné z okrajovych budov, takze to k bombé 
budete mit pékné daleko. Po cesté navic musite sbirat kreditni 
karty, bez kterych by jste nemohli pouzivat vytahu propojujicich 
nékdy az 19 pater! Nyni vam kratce poradim, jak na to: 

V prvnim (nizSim) domé staci sebrat jen dvé kreditni karty a 
lepSi puSku (gun 1). Snazte se pomoci mapy vyhybat mistum, kde 
se to bandity jen hemzi, ale nezapominejte ani na éas, kterého 
do vybuchu bomby mnoho nezbyva. Po své cesté musite 
neustale sbirat stelivo, jinak se brzy ocitnete beze zbrani a to 
by bylo velmi nepfijemné. Az budete hotovi, odejdéte doleva. do 
domu ¢.2. Hned po vstupu do budovy se dejte po schodech 
nahoru. V patém patie vezméte treti kred. kartu, pokracujte do 
patra 9. a osvobodte prvni zajatce (A). 

Vratte se o dvé patra nize a dejte se doleva. Az narazite na 
schody, sestupte do patra 2, kde naleznete spoustu stieliva a 
dulezitou kred. kartu. Po prvnich schodech nasledujicich po 
mistnosti s kartou vyjdéte do p.6. po schodech vpravo 


Pe et 


ST zaéatek 
1) prazdna mistnost 
U sklad naboju 





LEVEL Il - vesnice 


Ledmee 








pokracujte do patra 9. Zde se ozbrojte kulometem (gun 2) a 
vybehnéte do patra 10. Vezméte kartu, osvobodte zajatce (B) a 
sestupte zpet do patra 6. 

Vytahem vyjedté o patro vySe, jdéte doleva a po schodech 
do p.8. pro tfeti varku zajatcu (C). Vrafte se k vytahu, sjedte do 
patra C.3, doleva a dvakrat nahoru po prvnich schodech. Najdete 
doktora (D), ktery vam zahoji vSechna zranéni! Zpét k vytahu, 
nyni se pfesufte do desatého patra. Dejte se vievo a po 
schodech vystupte do patra 14. Osvobodte krasnou divku (E) a 
po schodech se vrafte k vytahu (patro 10). 

Sjedte do p.6. a jdéte doleva, az k novému vytahu, jedté 
nahoru. V 9. a 12. pat?te seberte kredit karty a v 15 patre 
osvobodte védce (F), ktery vam povi, jak zneSkodnit bombu. 
Pripravte se na nejhorsi a vyjedte do 16. patra. Prostrilejte se k 
prvnimu vytahu vpravo a vyjedte do patra 18. Zkuste prezit 
cestu doleva, ke schodisti, a sestupte o patro nize. 

Nyni jste jiz skoro u cile, stagi se "jen" probit k mistnosti s 
bombou, polozit pred dvefe vybuSninu (tlacitkem Space), uskocit 
Stranou a vejit rozbitymi dvefmi k jadernému milaékovi. Dal vam 
jiz radit nemusim, staci jen udélat, co vam poradi védec. 


{] A-F - mistnosti s rukojmimi 
© nepfatelé 
ie cil hry - bomba! 
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Nas oblibeny hrdina 
se tentokrat nachazi 
v obytnych 
prostorach kdysi tak 
krasného zamku. 
Budete se pohybovat 
mistnostmi, kde kdysi 
Septaly streviéky 
| kraloven, mocni 
! viadci zde kuli sve 
smrtici intriky a 
tajemni ucenci badali 
nad zahadami sveta. , , 

| Cilem této drovne je | ae 
| ziskat Ctyri zlate | 
kli¢e a odemknout 
jimi zamky v 
centralni mistnosti. A 
ted honem do 
prace... | 





V poéateéni mistnosti (1-Northeast solar) seb. kouzlo na rychlost. prejdi po tlacitkach na podilaze 
ve sméru hod. ruciGek a seb. kouzlo na otevirani dveri, Z, otevri dvere kouzlem, Z (2-Royal 
chamber). Z truhly si vezmi kouzelnou kouli proti démonum (Orb). J (S-Store room) seb. kli¢ z truhly. 
S, Z. odemkni zamek ve zdi, S (4-Kings bedroom). Seb. truhlicku zpod kralova polstafe a prehod 
paku, Z. (5-Queens bedroom) seb. kli¢éek z prvniho kvétinace, otevri truhlu, seb. kouzlo na 
otevirani truhel (unlock chest spell) a lahev vina. Stiskni tlacitko za pravym goblénem. V, J, V, J, Z 
(6-Secret store), seb. vodu (water potion) a lebku, otevfi truhlu a vezmi 4 bomby. Poloz jednu 
bombu a stiskni ji, Z, J (7-Queens Shrine). Kouzlem odemkni truhlu, yvezmi kouzlo Bless potion, 
kouzlo na vysoky skok (Jump spell) a odpastovac (Dispel trap). S, V VS, Z. Z, vypij kouzla na 
rychlost a na superskok a preskoé kuly, kouzlem otevri dvere; Z, (8-Guards). 

Zpod polstafe vytahni stfely “Shirkan"” a seb. kli¢ schovany ve sténé za vystouplym 
kamenem, S (9-Guard post), smyj jed z kli¢e na zemi tim, ze na néj polozis vodu. Seb. kli¢c, odpasti 
truhlu a seb. z ni knihu a slabé kouzlo na silu (Strenth potion), J, VV, S (4). Odemkni zamek ve 
sténé, V (10-Kings chapel). Poloz lebku na oltaf a precti knihu zacinajici slovy “At tanume...’, z male 
bedniéky seb. klicGek a otevii vétsi truhlu, seb. dvé koule. Poloz Finvarovu nabijeci bednicku, vloz 
do ni kouzlo Potion booster Kouzlo Booster opét vyjmi a pouzij ho na slabé kouzlo na silu (Strenth 
potion), seb. vylepSené kouzlo Strenth. Stiskni tlac. na jizni strane oltafe a seb. dve svicky, Z, J, V. 
b:2y2, 3 Ti: ; 

Seb. svicky, vypij kouzlo na silu a odtahni oltar Stiskni tajné tlacitko a vrat oltar do puvodni 
polohy. S, pouzij bombu, Z (11- rophy room). Prozkoumej trofej a stiskni tlacitko uvnitr V. J (7). Poloz 
vino na olta? a seb. klié z bednicky, S, Z (11). Pockej, az bude svétlo nahore a odemkni klicem 
dveye, V. V (6), stiskni tlaé. v trofeji, Z. Z (11), opét stiskni tlac. v trofeji, Z (2-North passage). 
Prehod paku, seb. mosny s penézi kromé jedné s podivnymi znaky, seb. kli¢ a pfehod paku, Z (13- 
Bedroom). Z truhly seb. magické stfely (Missiles), |ahev s olejem a lék proti otrave (Cure poison). 
Stiskni tlaé. za lampou a zpod polstafe seb. klicek od malé truhli¢ky. Odpasti dfeveénou truhlu a 
seb. penize a strely. Vyhod do povétri zapadni st@nu zbylymi bombami, Z (14- Secret room). 
pouzij kouzlo Dispel evil a zabij démona magickymi strelami, dale vypij k. na rychlost, preskoc 
propadlisté a seb. velsi ruksak. 

VV VVV VS. Z. Z. Z (8), prehod pravou a levou paku, S, odemkni dvefe, Z (15-Northwest 
solar). Poloz sviéku do kruhu na zemi a zabij stfelami démona, J. J (16-Royal gaol), pomoci pak 
vytahni truhlu zpoza mfizi. J, J, V 17-Upper kitchen), z jedné lahvicky vytahni klicek a seb. misku, V 
precti si knihu a seb. kouzlo na odemykani truhel, Z, S (16). Odemkni truhlu kouzlem a seb. kameny 
a odpastovaé, J, J, J (18-Wulfs wiev). Kouzlem otevri dvere, S-vievo (19-Pump room), odpasti truhlu 
a vyber z ni vSe. Poloz misku pod pumpu a pumpuyj tak dlouho, dokud se miska nenaplini, potom 
misku vezmi. J, S (vpravo), S (20-Cistern room), odemkni dvefe a poloz (vylij) misku s vodou do 
cisterny, V (21-Gil store). Poékej, az se napini barel olejem, poloz lahev pod pipu, otoc kohoutkem a 
poéej, az se naplni i ona. Z, J, V (17), poloz lahev na plamen a seb. kli¢. Z, J 18), otevri kouzlem jizni 
dveze, J. Hazej kkameny tak, aby ti koule vystrcila kouzlo na skok ven z mfizi, seb. ho, S (18), vypij 
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skok a seb. kli¢ z vysoké ploSinky. J, odemkni dvere, J, poloz svic¢ku do kruhu a zabij demona, J 
(22-Small store). Kouzly odpastuj a odemkni truhly, seb. vSe, S, V. odemkni jizni dvere, J, dvakrat 
prehod paku, V (23-Halbs delight). 

Posouvanim bedem se dostanh k protéjSim dverim, S (24-Inner passage), pomoci kouzla na 
skok seb. kouzlo na mesmrtelnost (Immortal potion) a truhlicku z vysoké ploSinky. Vyndej penizky 


z bednicky a prehod paku, V, pouzij kouzlo na nesmrt., prehod paku, J (25-South chamber). Seb. 
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zlaty kli¢ z truhly a sloz napis DIANOS do vodorovneé polohy, kouzlem otevri vychodni dvere, 
V. seb. lahev s louhem (Alkali), Z. S (vpravo), daruj louh zlodéjovi, dozviSs se kombinaci Cisel 
"14,3,2" Dale te zlodéj poprosi, aby jsi mu prinesl jed. J, V. S (26-Gamblers den), zde musis (!) 
pomoci vhazovani penizku do hracich masin slozité vyhrat kli¢ (je v levém stroji) a seb. 
kouzlo na strely zpod schodu, V (27- Malladins pits). Zde to bude ponékud slozite. 

V této mistnosti jsou Ctyri ruzné otvory v zemi a kazdy z nich skryva jeden ukol. Nejprve 
zvol otvor zapadni. V dolni kobce (28-Resting chamber) pomoci urychlovace (Fertilizer) nech 
vyrust rostliny tak, aby jsi mohl prehodit paku, dale seb. kli¢, odemkni truhlu a seb. z ni vSe 
kromeé knih. Napij se nektaru (Sweet potion) a roztahni mrize. Dvere odemkni, az hodiny 
obejdou Ctyrikrat dokola, S, seb. jed “Fizzy”, V, J. J, J (24), V. J, S (vpravo). Dej jed zicdéjovi, J, 
V. S, V (27), skoé do severniho otvoru, seb. zlato a vrat se do 27 (znovu po schodech, atd.). V 
dire severni rychle sbirej penize a davej pozor aby ti koreny nezarostly dvere. Po cesté ke 
schodum seb. odpastovaé, vrat se do opét do 27. V dire jizni se vyhybej plamenum, dokud 
se neporusi rost, J, seb. kouzla a naposledy se vrat do 27. 

V, V (29-Southeast hall), zabij dably kouzlem Dispel evil a otevri dvere kouzlem, S. Stiskni 
paku, V (3O-Symbolists hall), stiskni paky v pofadi leva, prava, prava, leva, stiskni tlacitko, V, 
precti si knihy, Z, stiskni tlacitko, Z, Z, Z (31-Sealed chamber). Z truhly seb. planetku Zemi 
(zapamatyj si, jak vypada !) V VS, V (32-Quadratica), precti knihy seb. planetku Chaos, 
postav bednu pod podezfely kvadr ve zdi a z tajné skryse vytahni plantku Mésic. Z, S, V 
(33-Dianos library), cti knihy, az z jedné vypadne kouzlo, seb. jej a vytahni klicek ze zaclony. 
Z, Z, nahoru, seb. vSe z truhly a pouzij kouzlio Read magic na neznamé kouzlo "Unknown". 
Dolu, V, J (34-Learned hall), pomoci pak nyni sloz soucty 7, 16, 29, 32, Z (35-Queens library). 
Kouzlem otevri bednu a seb. model Slunce. Z (36-Wisdoms hall), seb. planetku Mars, V, V, S, Z. 
nahoru, J (37-Upper room). Do horniho otvoru vhod Slunce, do levého Mars, do pravého 
Mesic a do dolniho Zemi. S, dolu, Z, J, V S (38-Planetarium), prozkoumej globus, stiskni 
tlacitko, seb. kli¢. Dale z horniho pokoje (37) shod libovolnym otvorem dolu: i planetu Chaos, 
vrat se do Planetaria, stiskni tlacitko a seb. klic. J, Z (36), seb. klady, Z (39-East passage). 
Pomoci klad prejdi pres smrtici podlahu, Z (40-Centrall hall), zmraz tri demony pomoci kouzla 
Dispel evil a strilej do nich tak dlouho, az zemfrou. Nyni jsi se dostal do finale, Etyrmi zlatymi 
klici odemkni zamky v pofadi (zleva doprava) 1,4,3.2. Stoupni si do stfedu mistnosti a priprav 
se na finalni uroven !!! 


VADAVER 





1/ 


































Vv 
DO 24 


92 Ex<al 


bout 





1/ 


y 





Jiz v nasledujicim 
cisle Excaliburu 
se muzete tesit 

na navod k dalsim 

pribeéhum naseho 
rytire, tj. k ievel- 
disku nazvanemu 
Cadaver-The 
payoff. 

Pripravil 
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ADAVER 


Koneéné jsi se dostal na cimburi rozlehleho hradu Wulf. nyni jiz zbyva “jen” vyhledat 
cernokneznika Dianose a znicit ho. 

V pocateéni mistnosti (1-Great tower) seb. mramor V (2-North bridge), seb. druhy kus 
mramoru. pobliz jizni stény prejdi pres naSlapné tlacitko a do objevivsi se lebky vioz oba 
mramory, V, (8-Ward room). Rychle seb. lahvicky, V (4-Helms bridge), pfehod prvni paku a 
stoupni si pod ploSinku, prehod druhou paku, stiskni tlacitko, seb. lahvicky a prehod paku 
treti, V seb. diamant, V (4-Great chamber). Seb. véci z truhly (knihu jen precti), dolu (6- 
Cellar stair). Z truhly seb. kouzlo Mind blast a vSechny zelene diamanty, V. J (7-Main cellar) z 
truhly seb. Bless potion a urnu, S, Z (6). Poloz urnu pod buchar, prehod paku a seb. diamant. 
V. V (8-Great cellar) seb. kouz. stfely z truhly, J (9-East cellar), seb. vSechny lahvicky - 
budes prenesen do 5. Z truhlicek seb. odpastova¢é a diamanty. J (10-East passage), 
opatrné prejdi podiahu a seb. diamanty (pozor. jisté dlazky té prenaseji primo k Dianosovil). 
J (11-The separator), seb. klic, pfehod paku, odemkni dvefe. S, S (5). 

Vypij kKouzlo na silu a odtahni blok pred vychodnimi dvermi, V (11- Outliette), precti knihu, 
z lebky vytahni penizek a seb. diamant “Tygfi oko”. Vrat se do 11, J (13-High passage). 
prehod prostt paku a nahofe seb. diamanty a klic, J (14-Axels leap). Seb. penize a 
Gervenou kouli, J (145-Sea watch). Odpasti bednu, seb. penize a silny jed na pavouky 
(Spider), odemkni zamek. Z (16-Axels fall). Vioz dva diamanty do lebky, Z (17-Broksons hall), 
seb. olovo a penizky z bedny. Preh. horni paku a pouzij vytahu, hod na pavouka Spider jed. 
Prehod horni paku a dojed si pro klic, preh. doini paku. at zmizi mriz, preh. dolni paku na 
zap. sténé a vyjed nahoru, odemkni, sjed dolu, Z. S (18). Odpasti bednu, seb. vse, stoupni si 
na bednu, otevfi tajnou skrinku a seber rubin, J, Z-dolni vchod (19-Lords view). Navol Cislice 
"7,.4,1", J, J (21-Lords watch) stiskni dva tajné kvadry, seb kliGe. Cervenou bednicku a precti 
si papir S (20-Side room) seb. penizky. z truhly. S. V, Z-horni vchod (22-Great bridge). Vloz 
dva rubiny do lebky, odemkni zamek a vhod minci do otvoru, Z (23-West ward). 

Seb. zelenou bednicku a ametyst. z bednicky seb. diamanty, vypij kouzlo na silu, odtahni 
bariéru, prehod paku, S (24-Magnus watch) vioz ametyst do lebky, poloz Cerv. bednicku a 
vyndej z ni olovo. S (25-High parapet). prehod paku a seb. lahvicku, vrat se do temne 
mistnosti, seb. penize a tyrkysovou tekutinu. Nyni jdi do 21, vhod do misky Ragnarovu lahev 
a dva kusy olova. seb. dva kusy zlata. Vrat se do 24, vloz dva kusy zlata do lebky, S, S (26- 
Inner watch). Seb klié. otev7i bednu, seb. nefrity (jade), diamanty. Gerv. bednicku a lahvicku s 
krvi, V (27- Calibans view) poloz Gerv. bedniéku, Z (26), vioz do zelené bednicky jeden 
nefrit, V (27), otevri Gerv. bedniéku, ale kamen Bloodstone neber Proces zopakuj i s druhym 
nefritem. (27) Seb klié, Z (26), prehod paku, J (25), skocé do otvoru (28-South cellar). 

Prehod paku, S (7), krvi odemkni dveye, Z (29-Calibans cellar). Seb. jantar (jet), kouzlo 
Banish na Dianosa. stoupni si na lebku a hod lahev s krvi na pentagram, dostanes se do 27, 
seb. kameny Bloodstone, Z (30- Inner ward). Seb. kouzlo: Petrify a pouzij jej na tyrkys. 
tekutinu, seb. vysledek. S. Prehod paku, S, Z (2), doll (31). Seb. kouzlo- Dispel magic, Z 
truhlicky vyndej druhy jantar a z bedny seber diamanty. Vrat se do 30 a pouzij kouzlo 
Dispel magic na dva vétsi diamanty, ziskas druhy tyrkys, V (82-Axels stand). Seb. kouli a 
zelené diamanty z tajné schranky ve sténé, Z, dolti (6), rozbij postupné obé cervené koule 
bucharem a seb. dva opaly, nahoru, V (32). Vioz opaly do Yebky. V. poloz (!) a vypij 
nesmrteinost, J (33-Last bridge). Vioz zprava doleva tyto diamanty do lebek: jantary (et), 
tygfi o¢i a tyrkysy, J (34-Guard post). Nech si vysat lebkou energii (kontrola proti trainingu, 
ale i ta se da obejit...) a vioz do ni Bloodstony, Z (35-Inner chamber). Do bedny vioz Banish 
kouzlo a Kamulovu kouli, dopin si energii, S, Z (!- DIANOS). Vejdi do prostf zapadnich dveri 
(8) seb. diamanty, Z, Z. nahoru, V, V seb. kouzlo na nesmrt.. vypij dousek, J, J, Z (35). Vloz 
kouzlo na nesmrt. do bedny, S, Z (Dianos). Z bedny vyndej vse. 

Az se objevi Dianos, pouzij nejdfive kouzlo Mind blast, poté se napij nesmrt., pribliz se k 
Dianosovi a kouzli na néj Banish. az konecné mrcha jeden zkysne a bude od néj naveky 
pokoj! Nakonec seber jeho hlavu a vejdi do prostf zapadnich dvefi - The End. 











INDIANA JONES | 


1) Najdéte bednu vykladanou polystyréenem a vezmeéte si z ni 


plynovou masku a lano. 
2) Tuto bednu odtahnéte na misto, kde hra zacinala. 
3) Vezméte si suchou vétev a kanystr. 


4) Lokomotivou se prevezte pres nebezpecne pavouky, seberte 


sirky a vratte se zpét. 


5) Jdéte do mistnosti s trychtyfem, polozte kanystr s benzinem, 


zapalte sirkami suchou vétev a polozte ji take. 


6) V mistnosti s propadlinou privazte lano na tram a spustte se do 


nejnizsi lokace. 
7) Jdéte na vychod a vezméte si "Backpack’”. 


8) Vrafte se k lanu a jdéte druhou chodbou do mistnostis rourou. 
9) Otevite dveye v zemi a ze vzniklého otvoru seberte past. 


10) Otoéte kohoutkem na roufe a vratte se k lanu. 


11) VySplhejte kousek nahoru a vejdéte do jiznich dveri. 


12) Jdéte az k duchovi a stisknéte zelené tlacitko na 
pasti; vejdéte do bludisté. 


Pro ty, kteri si dodnes (!) nevi rady se 
znamou textovkou od Franti$ka Fuky 
zde otiskujeme kompletni reseni. 


13) Bludisté zdolate touto cestou: Z.S,Z (zde vzit 
filtr),D,Z,.S,JMVN,S.J. 

14) Projdéte propasti s plynem a dejte se na vychod. 

15) Pred bazinou polozte vSechny (!) véci, které mate 
u sebe kromé pasti, bazinou projdéte. 

16) V mistnosti s ropuchou otevrte past a seberte 
diamant. 

17) Vlozte diamant do oltare, seberte truhli¢ku | 
diamant a polozte past. 

18) U kamenné brany polozte truhli¢ku, prehodte 
paku, seberte truhli¢ku a projdéte branou. 

19) Vezméte zlatou masku a polozte truhlicku na jeji 
misto. 

20) Pokracujte do kobky a klidné skocte ze skdaly, 
dole na vas Ceka polystyrénova bedna. 


Hru dohral a s milostivym svolenim Franty F navod pfipravil ANDREW. 





DIZZY iit 


V poéateéni mistnosti nabidnéte jablko hlidaci a on 
vam poradi, jak z vézeni utéci. Vodou z kybliku (1- 
Jug of cold water) polijte ohen u levych dveri a 
projdéte doleva. Zde muzete pokracovat chodbou 
vlevo pro nékolik pokladu ukrytych v podzemi, ale 
k dohrani hry to neni nutné. Pri cesté ven (vpravo 
nahoru) seberte kamen (2-Heavy boulder) a dejte 
kryse kus chleba. Vyskocte tajnym otvorem primo 
do pfrizemni haly starobylého hradu. Otevrte si 
padaci branu vlevo pomoci paky umisténe primo 
nad ni. Vyskakejte do nejvySSsi véze zamku a 
seberte kost (6-Fresh bone). Projdéte padaci 
branou a vievo od zamku, v psim briohu, vymente 
kost za druhy kamen (2). Do vodniho prikopu s 
vyvySenymi okraji nahazejte postupné tri kameny 
- O dvou jiz byla rec a treti sedi na bobku vpravo 
od zamku (za vodou s krokodylem). 

Pokracujte v cesté vievo, az narazite na 
kamarada Dozyho. Spi jako dudek na kraji 
morského mola a zda se mu, ze vam dava uspavaci 
jed na draka. Jed (7-Sleep potion) si vezméte a 
skopejte Dozyho do more. Na zpatecni cesté do 
zamku seberte prvni zlaty klié (5-Shiny gold key) a 
nezapomente ani na druhy (5) schovany v prave 
zamecké vézicce. Pres vodu s_ krokodylem 
preskakejte k Drakovi a pomozte mu vyresit 
problem jeho akutni nespavosti pomoci darku od 





Dozyho. 
Se tremi zlatymi klici (tfFeti se nachazi na upati 
hory vpravo) spustte. 


mechanismy vytahu v malé 
strojovné - 2 obrazovky 
vpravo od spiciho draka. 
Pomoci vytahu nyni vyjedte 
na vrcholek stromu nad 


Nakonec bych se vas rad zeptal, nevite-li, na co jsou v 
této hre dobre véci 3-Bottle of whiskey, 9-Window frame 
a 4-Piece of rope. Stastné hraéské usili preje ANDREW. 









Jiz potreti se setkavame s dovednym vajickem 
Dizzim na jeho dobrodruzstvich, tentokrate je 
jeho ukolem vysvobodit Pani Dizzy ze 
vzdusného zamku. Pri hre nezapominejte sbirat 
penizky, jelikoz ke zkompletovani je nutne najit 
je vsechny! 


strojovnou, kde je nutné si vzit klepadio na dvefe (10-Doorknocker) a 
od starého Dizzyho si vypujéit pacidlo (11-Strong crowbar). Pacidlem 
otevrte studnu vlevo od strojovny, ale zatim do ni neskakejte. Vratte 
se do zamku, do jeho leve vézicky. Zaklepejte klepadiem na doposud 
uzavrene dvefe a z malé komurky si vezméte prazdny kybl (13- 
Empty basket). Kybl naplnte vodou z jezirka ve vzdalene prave 
mistnosti, kde se povaloval treti zlaty klic. 

Seberte "Malou kravicku” (8-Cute pigmy cow) a skocte Sipku do 
studny, proletite zemékouli k protinozcum (to by Verne koukal!). Zde 
vievo u obchodnika vyménte kraviéku za seminko rychlorostouciho 
hrachu (14- Green been) a vpravo v kosteliku seberte Ctvrty zlaty klic 
(5). Vratte se studnou zpét a zasadte seminko do horkeho popela v 
mistnosti, kde se pasla mala kravicka. Rozhrabane ohniste polite 
vodou a vyroste krasna rostlinka hrachu az do nebe.. 
vyskakejte na strom, seberte penizek schovany za okenni tabulkou 
(9-Window frame) a nezapomente vzit stary krumpac (12-Old 
pickaxe). Vyskakejte po lusku a po oblaccich az ke vchodu do 
vzduSneho zamku a seberte draci vejce (15-Egg). Ctvrtym zlatym 
kli¢em spustte posledni vytahovy mechanismus ve strojovneé a 
sjedte do podzemi. 

Polozte vejce pred draka ¢.2 a projdéte do zlatého dolu. V 
mistnosti za drakem prokopejte krumpacem zaval kameni a seberte 
stary tlusty koberec (16-Old thick rug). Kdo bude mit zajem, muze si 
nahamtat spusta pokladu v mistnostech vpravo. Nyni vyskakejte 
znovu ke vzduSnéemu zamku a na bodliny v mistnosti za vchodem 
polozte tlusty koberec z podzemi. Podie mapy projdéte 
vzduSnym zamkem az k veznene pani Dizzy a 
vysvobodte ji. Po ceste muzete vzit mapu (17-Map), na; 
které jsou vyznaceny vsSechna mista, kde se nalézaji 
penizky (mapa se aktivuje tlacitkem Space). 


= Jt 
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Kdyz Firebird soft. uvedia na trh Elite, 
vznikl mezi fandy pocitacovych her 
pomerne velky rozruch. Na _ tehdejsi 
dobu dokonala (v ramci moznosti) 
trojrozmérna vektorova = grafika i 
animace. Grafika byla postupem casu 
prekonana, ale vynikajici atmosféru by 
ji mohly zavidét mnohé dneSni hry. 
Prevody na jiné typy pocitacdu na sebe 
nenechaly dlouho Cekat a tak seznamit 
se s ni mohli snad vSichni pocitacovi 
hraci. Elite rozhodné neni hvézdou 
soucasného softwarovéeho nebe, avSak 
i v dnesni dobé dokaze uchvatit mnoha 
srdce pocitacovych hracu. Strucny 
popis hry jsme uvefejnili jiz v Excali- 
buru 1/91. Jelikoz se tenkrat jednalo o 
recenzi, myslim, ze na uvefejnéni manu- 
alu, ktery by mél pomoci bezradnym 
gamesnikum, je pravé ta prava chvile. 


Struény popis 
(pro ZX Spectrum - az na malé vyjimky 
pouzitelny ina ostatni typy pocitacu). 
Ocitli jste se na palubé obchodni a 
kosmické bitevni lodi Cobra MK Ill. Mate 
stéesti, nebot pravé Vase lod patti ve 
své kategorii mezi ty nejlepSi. Co je na 
ni tedy tak dobrého? PredevSim velika 
Obratnost v kosmickych soubojich a 
ochrana (neuchrani upiné, zmirni pouze 
: Skody na vesmirné lodi) pfed paprsky 
| nepritele Vam dava moznost pfrezit v 
danych podminkach co nejdéle. Abyste 
meli moznost zautoGit, jste pro zacatek 
vybaveni jedinym pulsnim laserem a 
tremi samonavadécimi raketami. Hru 
zacinate se 100 kredity a palivem-na 
sedm svételnych let. Cilem hry je 
postupem Casu ziskat bojovou hodnost 
Elite. To bude klast velky napor na vaSi 
trpélivost a vydrz, nebot nez ziskate 
penize na nezbytnou vyzbroj (silnéjsi 
zbrane, paprskove lasery, energetické 
pumy atd.), absolvujete jisté mnoho 
zurivych souboju. K tomu, aby se vam 
to vSechno nakonec podarilo, musité 
volit chytfe svou taktiku. Postupem 
Casu budete proplouvat vesmirnymi 





Sarvatkami, a vaSe hodnoceni bude 
postupne vzrustat. Zacinate jako 
Harmless - neSkodny. Po prvnich 


lehcich Sarvatkach jiz budete Mostly 
Harmless - vétSinou neSkodny. Bojujte 
dale a hodnoceni bude ¢cim dal tim lepSi 
(Poor - Cisty, Average - prumeérny, 
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Above Average - nadprumérny, Compe- 
tent - povolany, Dangerous - nebez- 
pecny a Deadly - smrtelny). A nakonec 
se jen malokdo stane Elite. Pamatujte, 
ze i ostatni piloti se shazi zvySit si své 
hodnoceni pravé na vas. Jestlize bude- 
te napadat nevinné  obchodniky,, 
nezustane vase pocinani bez odezvy. 
Kosmicka policie ma také své zaznamy 
a jestlize shled& na vasem jednani 
cokoliv spatného, priplete se vam ne- 
milosrdné do cesty. Taktéz obchodem 
se zakazanym zbozim si policii prilis 
nenaklonite (Cisty, naruSitel, psanec). 


Navigace 
Vesmirny: prostor ve kterém mate 
moznost pohybovat se, Ccita osm 


galaxii. V téchto galaxiich naleznete 
vice nez 2000 planet. S kazdou z nich 
se muzete sméle pustit do obchodo- 
vani. Udaje o jednotlivych planetach 
Vas informuji o vyhodnosti obchodu. 
Jedna se o vzdalenost, typ formy 
zivota, stupen zemédéiského a pru- 
myslového rozvoje, stav_ industriali- 
zace. Typ viddy je presnym ukazatelem 
nebezpeci spojeného s obchodem v 
tomto systemu (od anarchie az po 
sjednoceny stat). 


Kosmickeé stanice 

Pri svém cestovani vesmirem narazite 
na kosmicke stanice Coriolis. Obihaji 
kolem matefské planety. Jedna sténa 
stanice je stale privracena k planeté. 
Na této sténé je umistén pristupovy 
tunel. Uvnitr jsou parkovisSté- vesmir- 
nych korabu, zafizeni na doplhovani 
paliva, nemocnice, obchody, farmy. Zde 
se uskutecnhuji obchodni transakce. 
Jestlize jste novacky, nacvicte si 
pristavani na matefské = zakladné 
planety Lave (pfristavaci procedura 
bude popsana dale). 


Palubni pristroje 

CT - teplota v kabiné 

AL - vySkomér 

SP - rychlost 

DC - stoupani/klesani 

RL - ukazatel naklonu 

S$ - v pripadé, ze se nachazite v 
ochranném kruhu_ stanice, budete 
upozornéni 

FU - zasoby paliva 


Preji Vam mnoho stéesti na vasi nelehke vesmirne pouti. DAN 


Obraz uprostired - letovy radar. 
Zobrazuje bezprostfedni okoli lodi v 
3D. Pro orientaci v prostoru zcela 
nezbytny pfristroj. 

Kruh w prvém hornim = rohu 
letovéeho radaru - Kompas. Jestlize 


zamereny predméet je pevny a 
uprostfed kompasu, mél byt vidét 
Vasim pfednim hledackem. 


Kruh vw lewem hornim rohu radaru 
- Ukazatel stavu. 

Zeleny - v poradku. 

Blikajici €ervena - kritické nebez- 
peci. 


Let k cili 

Odstartovali jste z kosmické stanice a 
nachazite se na obézné draze planety 
Lave. 

1,2,3,4 - pohledy na vSechny strany 
lodi. 

H - pouzijte 1 nebo O k vyvolani mapy. 
Vyberte cilovou planetu, stisknéte 1 a 
potom H. Absolvujete skok nadpros- 
torem aie ocitnete sé v_ urCcité 
vzdalenosti od svého cilového svéta. 

J - |v relativné bezpecnych systemech 
se mohou vyskytovat nepfedvidana 
nebezpeci. Snazte se proto dosahnout 
obézné drahy v co nejkratSim Case. 
Zde vyhodné pouzijte skokovy motor. 
Nebude fungovat v pripadeé, ze by se ve 
vaSi bezprostfredni blizkosti vyskyto- 
vala jina lod. 

G a potom H - mezigalakticky 
hyperprostorovy skok. Nelze pouzit 
neviastnite-li hyperskokovy motor 
Muze byt pouzit pouze jednou. Lze 
obstarat pouze na planetach techno- 
logické Uurovné 10 a vySSi. 


Pristavaci procedura 

Pokud viastnite pfistavaci pocitac, 
bude to snadné. V tom pfipadé je; 
aktivujte tlacitkem ©. Protoze si vSak 
pristavaci pocitac nemuzete jen tak 
poridit (ach ty kredity), zde je navod 
jak pfristat sam na _ —vlastni pest. 
Zaméfrte Coriolis a pfriblizte se k ni. 
Vstupni tunel je otocen smérem k 
materské planeté. Az se ocitnete primo 
pred nim snizte rychlost na* minimum. 
Oviadejte otaceni viastniho korabu, 
tak aby souhlasilo s otacenim stanice 
Coriolis. Pridejte lehce plyn a viefte do 
otvoru. Vstupni otvor by mél byt pritom 
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pokud mozno ve vodorovne poloze. 
Nestrefite-li se do otvoru presné, bude 
se lod odirat a Vy muzete pfijit o 
ochranné Stity ¢i o naklad. 


Souboje za letu 


Ne vSechny lodé ve vesmiru jsou 
piratskymi. VétSina lodi odpovi na 
pripadné = utoky) = odvetnou — akci. 


Zautoéite-li na policejni korab, nebo 
obchodujete-li s kontrabandem, vas 
policejni rejst?ik se zméni na naruSitele 
a bude mozna jesté hire. Znicite-li 
Thargoidy, piratskou lod, nebo asteroid, 
obdrzite penézni premii. 


Nebezpeéi 

Nemiazete-li uskuteénit vesmirny skok 
pomoci J, je ve vaSsi blizkosti jina lod. 
Sledujte indikator a pripravte se k boji. 
Rizenou stielu letici primo na vas 
uvidite vGas na radaru. Podle zvuku 
odlisite jestli jste byl zasazen lehce, 
nebo jestli jste to porfadné "koupili”. Je 
mozné, ze se béhem souboje protivnik 
zalekne a utece. Toto vSak neplati o 
Thargoidech, ktefi jsou obzvlaste 
nebezpeécni. 


Namezdni lovci 

Maji bez vyjimky hodnoceni "“smrtelny" 
nebo "elite". Pokud jste neziskali titul 
"psanec” a mate-li vysoké hodnoceni v 
boji, nemusite se jich obavat. Obvykle 
se maskuji jako obchodnici (pouzivaji 
lode Cobra) a_vyékavaji. dokud 
nebudou napadeni. 


Piratska plavidia 

Pirati existuji kdekoliv v galaxii, ale 
srocuji se prevazné okolo nestabilnich 
svéti. Odmitaji vyslat identifikacni 
signal. Kazdy obchodnik, jemuz zalezi 
alespon trochu na Zivoté, se je nauCi 
rozpoznavat. 


Thargoidi 

VSichni bojovnici Thargoidu jsou v boji 
bezohledni a jsou srovnavani s piloty 
tfidy Elite. Lodé maji vybaveny 
protiraketovymi systémy ECM. Navic 
nesou dalkové fizené stroje s vysoce 
ucinnym pulsnim laserem. Odména za 
zniceni je velika... 


Policie 

Utoéi na piraty nebo psance. Nebere 
do zajeti, pouze nici. Jejich lodé jsou 
rychlié a obratneé. 


Skalini poustevnici 


Pirati, zestarli najemni lovci nebo 
planetarni vyvrhelove. 

Generaéni lodé 

Pres 70000 téchto obrovskych 


plavidel si razi cestu galaxii. Pokuta za 
naruSeni jejich plavby je obrovska. 


Vesmirni Srotari 

Nalezneme je vSude, kde byla prirodni 
katastrofa, mvaze Thargoidi nebo 
valka. Protoze jsou dobfe ozbrojeni a 
doprovazeni flotilami stiha¢ek, radim: 
Vyhnéte se jim, je-li vam Zivot mily. 


Bitevni palubni deska 

FS, AS - ochranné Stity Cerpajici 
energii ze dvou Clanku 

Spodni sloupec vievo - indikator 
stavu raket. 

Zesilené - zelena, 

opét zajistény- éerna, 

zesileny a pfipraveny k palbée - 
éervena. 

LT - teplota laseru. Pokud budete 
nepfetrzité strilet, lasery se _ silné 
zahfeji a dojde k jejich odpojeni. 


Nékolik dobrych rad pro ochod- 
niky 

Vase lod muze byt vybavena étyrmi 
lasery, Ctyfmi raketami a energetickou 
bombou. K bezpeénému obchodovani 
uvnit? vesmiru, dokonce i v oblastech 
silné zamofenymi piraty vam takovato 
vyzbroj bude stacit. Pred priletem do 
svéta feudalnich a anarchistickych je 
dulezité ziskat alespon hodnoceni 
"Deadly", zvlasté pak vezete-li luxusni 
zbozi Gi progresivni strojirenskou 
technologii. Vam coby zacinajicimu 
obchodnikovi radim obchodovat nej- 
drive s potravinami, textilem, nerosty a 
luxusnim zbozim. Obchod zavisi na 
poptavce a prodejni ceny zavisi na 
urovni poptavky a na objemu hotovosti, 
ktera je k dispozici. Tyto udaje vam 
pred pristanim nejsou znamy. 
Zemédéliské staty maji prebytek 
potravin za nizké ceny a tyto potraviny 
se velmi dobre prodavaji v prumyslove 
vyspélych svétech. Naopak zadane 
jsou zde jednoduché stroje a nahradni 
dily. Pramyslové svéty  produkuji 
zakladni potfeby civilizovanych svétu 
jako jsou napt akumulatory, zbrané a 
léky. Nezpracované suroviny a rudy se 
dobre prodavaji v § prumyslovych 
svétech stfedni a vysoké urovne. Zde 
jsou zpracovany a obohaceny. Takto 
upravené je muzete dal prodat vysoce 
vyvinutym statum. Nejvéetsi zisky (nebo 
nejrychlejsi smrt) dosahnete obchodo- 
vanim = s anarchistickymi _ staty. 
Korporativni staty vétSinou chrani svuj 
obchod, ale luxusni zbozi je zde vitano. 
U diktatorskych planet pirati neutoci 


éasto, nebot mezi nimi a diktatory 


existuje dohoda (velmi nejista). Pravidia 
obchodovani jsou velmi slozita a 
anarchie i piratstvi maji vliv na jejich 
pripadnou zménu. 


Tézba z asteroidu 
Abyste mohli tézit musite byt vybaveni 
odsavacem paliva a tézebnim laserem. 


Opustény naklad 

Vesmirem pluje casto osamoceny 
naklad néjaké znicené lodé. S pomoci 
odsavaée paliva muzete takovy naklad 
jednoduse posbirat. Obnasi to nemale 
riziko, protoze toto zbozi muze byt 
nezakonné a tudiz nemuze byt vezen 
a prodavano bez rizika. , 


llegaini obchod 

Otroci, narkotika a palné zbrané. Jen 
velmi malo systemt povoluje takovy 
druh obchodu. 


Prehled oviadani: 
Navigace: 

H - skok nadprostorem 

G potom H - mezigalakticky skok 
i - galakticka mapa 

0 - mistni mapa 

D - vzdalenost k mistnimu systemu 
B - navrat kurzoroveho kfrizku 

P - vyvolani informaci o planeté 

S NtM - pohyb kurzoru X 


Zakiladni manévry s lodi: 

N (joystick wlewo)}) - otaceni proti 
sméru hodinovych ruciéek 

M (joystick wpravo) - otdceni po 
sméru hodinovych ruciéek 

X (joystick vwzad) - let vzhuru 

S$ (joystick vwpred) - let dolu 

Space - pyfidani rychlosti 

Symbol Shift - snizeni rychlosti 


Kosmicky boj: 

A nebo Fire - stfelba laserem 

T - zamirit raketu 

F - odpalit raketu 

U - zajistit raketu 

E-ECM 

W - energeticka bomba 

@ - zachranna kabina 

C - zapnout/vypnout pristavaci pocitac 


Obchod: 

41 - start ze stanice 

2 - nakup (. plati u zakotvené lodi) 

3 - prodej 

4 - vybaveni lodi 

P - udaje o systému 

K - uUdaje o cenach na trhu 

L - Skore 

Enter - inventura nakladu 

R - hledani planety (u zakotvené lodi) 


Oviadani hry: 

J - skokovy motor 

Caps Shift - preruseni hry 

Space - pokracovani ve hfe 

S. Shift - vstupni a vystupni operace 
s magnetofonem 


Ostatni: 

(tyto prvky mohou byt pouzity jen pfi 
prerusené hre) 

R - rozhozeni/vycentrovani obratu 

K - oviadani kiavesnice/joystick 

Y - obracené oviadani u joysticku (jen 
ve sméru osy Y) 

B - obracené ovl. j. v obou smérech 

§$ - zvuk zapnut 

Q@ - zvuk vypnut 

41 - start nové hry 


Technické parametry Cobry MK 
ill: 

Nejoblibenéjsi lod obchodniku. Je 
vhod- na jak pro boj tak pro obchod. 
Rozmeéry: 65 x 20 x 130 m. 
Kapacita: 20 (35) tun. 

Vyzbroj: Laser 4 samonavadéci 
rakety. 

Max rychiost: 0.30 RS. 

Vyrobni data: Od roku 3100 Cowell 
& MgRath Shipyards, Lave. 
Obratnost: 8 PO. 

Posadka: 1-2 
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Hra mesice je vyherni 
anketa, které se mize 
zucastnit kazdy, kdo si 
obcas zahraje néjakou tu 
hru. Staci vypinit anketu 
na originalnim inzertnim 
kuponu, nalepit na 
korespondenéni listek a 
posiat jej na adresu 
redakce. Kazdy mésic 
vylosujeme jednoho 
ctenare, ktery obdrzi 
hodnotnou vyhru - 
tentokrat to byl joystick. 


Atari 800 
1. Tetris 

2. Draconus 

3. Misja 

4. Elite 

5. Karateka 


ZX Spectrum 
1. Myth 

2. Robocop 

3. Tetris 

4.R-Type 

5. F-19 


C-64 

1. Turrican ll. 

2. Last Ninja Il. 
3. Turrican |. 
4.Gods 

5. Myth 


Atari ST 

1. Powermonger 

2. Dungeon Master 
3. Lotus Turbo ET 
4. Turrican Il. 

5. Barbarian 


Amiga 

1. Powermonger 

2. Dungeon Master 

3. Lotus Turbo ET. 
4.Gods 

5. Champions of Krynn 


PC 

1. Powermonger 

2. Populous 

3. Gods 

4. Lemmings 

5. Chaos Strikes Back 


Celkové posadi 
1. Powermonger 

2. Dungeon Master 

3. Turrican Il. ¢ 

4.Gods ¢ 

5. Champions of Krynn § 
6. Mega-lo-Mania § 

7. Lotus Turbo ET. J 

8. Myth ¢ 

9. Tetris 

10. Lemmings § 
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Atari 800 

1. Tetris 

2. Elite 

3. Draconus 

4. Powermonger 

5. Lotus Turbo E.C. 

6. Lemmings 
7. Misija 

8. Karateka 


ZX Spectrum 
1. Robocop 
2.R-Type 

3. Myth 

4. Powermonger 
5. Tetris Il 

6. Last Ninja ll 

7. Elvira 

8. Tetris 

9. Goods 

10. F-19 


C-64 

1. Turrican Il 

2. Turrican | 

3. Last Ninja Il 
4. Tetris 

5. Elvira 

6. Turrican |. 
7. ACE. 

8. Gods 

9. Myth 


Atari ST 

1. Powermonger 

2. Lotus Turbo E.C. 
3. Dungeon Master 
4. Falcon 

5. Chaos Strikes B. 
6. F-19 

7. Colorado 

8. Turrican ll 

9. Barbarian 


Amiga 

1. Powermonger 

2. Lotus Turbo E.C. 

3. Dungeon Master 

4. Lemmings 

5. Wings 

6. Gods 

7. Champions of Krynn 


PC 


1. Powermonger 

2. Populous 

3. Lemmings 

4. Dungeon Master 

5. Prince of Persia 

6. Gods 

7. Chaos Strikes Back 


Celkove poradi 
1. 
Power 


monger 
2. 
Dungeon 


Master 
3. 


Turrican Ii 
4. 


Lotus Turbo E.C. 
5. 

Lemmings 

6. | 
Mega-lo-Mania 

7. 

Myth 

S. 

Champions of Krynn 
9. | 
Battle Command 
10. 

Chaos Strikes Back 
11. 

Gods 

12. 

Kick Off ll 

13. . 

Railroad Tycoon 

14. 

Elvira 


15. 
Tetris 
6 











Simuilcra 

17. 

Dragon Wars. 
3 
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Jiz od tohoto Gisla nastava liberalizace ceniu Excaliburu - doporucena prodejni cena je 24 KCs. 
Prodejci Excaliburu maji moznost meénit skuteGnou prodejni cenu v sirokem rozsahu. Proto se 
mize stat, ze u jednoho kamelota bude stat Excalibur 29 Kés a u druhého podstatné mene. 
Touto zménou chceme predevsim zasadneé zvysit vyskyt a prodejnost Excalibur na co nejvetsim 
Uzemi. Budete-li mit trochu Gasu, napiSte nam do redakce, za kolik se Excalibur prodava ve 
vasem okoli. Pomuzete tim zvySit konkurenci mezikameloty a snizit tak cenu Excaliburu. 


MIGA MAGAZIN - Vas mnohonasobny zisk 


Amiga Magazin obsahuje mnoho zajimavych a cennych informaci, ktere jiz nemusite pracné shanét a tim Vam pomuze 
usSetrit Gas a zvySit osobni prestiz. Inzerce ruznych firem i ¢tenafu Vam uSetii spoustu penéz, které byste zaplatili 
jinym, drazsim prodejcum. Amiga Magazin Vas informuje o ruznych vystavach a prednaskach, kterych se muzete 
7ueéastnit a ziskat tak dalSi dulezité informace. V Amiga Magazinu jsou Ctendfské soutéze s mnohatisicovymi vyhrami. 
Od dalsiho Gisla je doporuéena prodejni cena 29 Kés. Predplatitelska cena je zatim 19 Kés. 


Nejnovéjsiistarsi fo. TT ake pera wokonkon va 7 is MA ke 
éisla prodavaji: anc a i 

KLUB 602, Martin- | eae peep tt | Tea 
ska Praha {ustanco |e SEGRRSGRGRRREE 


metra B "Narodni trida” 
(Excalibur Amiga Magazin) 


GM eiectronic, 
Sokolovska 21, Praha - 
Karlin, u stanice metraBa 
C "Florenc” (Excalibur 
Amiga Magazin, PCM) 


WS, Svatoslavova 18, 
Praha — Nusle (Excalibur) 


PRINS: 


Bae 















PRS AM Exc. 
Praha 311 670 
C.Budéjovice 293 307 
Pizef 57 168 
Usti nL. 18 257 
Pardubice 185 370 
Brno 349 401 
Ostrava 220 544 4. ae eee : Laat i 
Bratislava 10 20 = i ee Eat Hi dbecttau Hide ages yi apes 
BBystrica 5 30 siecer : — sce etaena tt 
Kosice - - pre a ear aaa aa ES Une oe 
Sklad 12 3 eee 7 SNES EE Er ote. a 
Celkem 1560 2890 : : oe as 
Rozdil -10 -70 
Nékiad 5000 9000 

Predplatne 

spolehlive ) | “ft 
Nas novy zpUsob pred-| = — 5 sessee me yeas -. a no a pe oa Oe 
platného obchazi VAKUS}) == geureemas ae | ILO GS 


i banku, Gimz se podstat- 
né zvySuje spolehlivost 
a rychlost platby. Platby 
jsou nyni smérovany pfi- 
mo na adresu vydavate- 
le. Vypinénou slozenku 
vam poSle firma SMS po 
obdrzeni tohoto kuponu. 





See ae Be se 


AMIGA 


@ Dam cokoliv za Lotus Esprit 
Turbo ll, Myth a jiné novinky. 
Vyménim programy. T.Celizna, 
Praiska 1412, 335 01 Preloud, 
tel. 0457/2432 

@ Vyménim nebo koupim hry 
a programy na ASOO. Hiavné 
novinky. Michal Polak, Gaga~ 
rinova 1229, 380 O01 Havi. Brod 
G@ Vyménim, koupim programy 
na Amigu 300. Koupim bar. 
monitor nebo prenosny BTV s 
RGB vatupem. Levné. Josef 
Kiizan mi. Nerudova 27, 787 
01 Sumperk. 

m@ Koupim Amigu 500. Davam 
prednost nejvyhodnéjsi 
nabidce. Ji#i Simek, Miadcova 
57, Zlin. Jan Simek, Kolejni 2 
K 3/408, 612 00 Brno, tel: 
789533. 

Prodam kvalitni sampler na 
Amigu. Zaruka. Cena 1750 KG¢s. 
Software obstaram. Daniel Hruby. 
Gernokostelecka 2197. 100 00 
Praha 10, tel: 02/776226 
@ Vyménim nové hry jako: 
Lotus Esprit Turbo 2, 
Terminator 2 za tyto 2 hry: 
Eswat, Shadow Dancer. 
Prodej mony. Informujte své 
pratele. Volejte na tento 
telefon 5335128, Adam. 

@ Vyménim hru Mega-lo- 
Mania za hru Shadow Dancer 
nebo Eswat a Ninja Warrior. 
Mohu poskytnout ji Lotus 
Esprit 2, Terminator 2. Tel: 
$35 128 Adam Kral. 

@ Koupim navod na Amos the 
Creator a 3D Construction 
Kit. R.Cermak, Polska 
311/2539, 272 01, Kiadno 2. 

Prodam barevny monitor Cheer. 
Pdvodni cena 9000.-. Nyni 5000.- 
Novy. nevhodny dar. Daniel Linnert. 
Hlozkova 1374. 765 02 Otrokovice. 
tel:922565, Zlin. 

Prodam novou pfidavnou RAM 
0.5 MB na Amigu 500 osazenou 4 
modernimi Gipy Siemens 1 MBit a 
baterii zalohovanymi hodinami. P 
Vondiiéka, Brezova Alej 1207. 
Liberec 1, 460 O1. 

@ Na Amigu 500 okamiité 
vyménim Lotus Turbo 
Chalenge 2 za R-Type 2 (The 
Disc Company). Pripadné R- 
Type ihned odkoupim. Petr 
Moravansky, Harcov "E”, 
Liberec 460 15. 

@ Kdo poskytne manual k 
Page Stream a Calligrapheru? 
Némecky nebo éesky. Karol 
Radocha, Stielecka 832, 500 
O02 Hradec Kralove. Tel: 
049/31775. 

@ Shanim tyto hry na ASOO: 
War in the Middle Earth, 
Warlords, Gods, Wings, A-10 
Tank Killer. Nabizim: 
Supermacy, atd. Dusan 
Rovensky, Méchenice 192, 
okr. Pha-zap, PSC 252 O6. 

@ Jak pomoci poé. ASOO 
dekodovat satel. programy - 
poradite? Richard Liska, 
Hiavni t?ida 898, Ostrava &, 
708 OO. 

Wi Kdo pomize zaécateénikovi 
z nesnazi, to jest nahraje 
uzitkovy a herni software? 
Vielé diky. Viadimir Pospisil, 
Malitska 5, Praha 7. Nejradéji 
osobné. 
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SINCLAIR 


@ Koupim hry na poéitac 
Didaktik zn: posli seznam. 
Jarosiav Michi, Prazska 220, 
Méstec Kralové 289 O03. 

@ Kupim hry: War in Mid. 
Earth, Golden Axe, Hero 
Quest, Dizzy Panic, Viz, 
Robocop 2, Total Recall, 
Turrican 2,Turrican 1 (12 koi), 
Pr. Artist 2 (komplet). A. 
Aséeka, Janouskova 19, 
Preéov. 

i Vyménim programy na 
Didaktika. Filip Lang, Nabfezi 
1363, Napajedia 763 61. 

@ Koupim program pro vedeni 
jednoduchého uéetnictvi pro 
Didaktik M. Josef Pravda, 
Emanuela Podgorného 16/147, 
708 OC Ostrava 3 - Dubina. 

mi Kdo proda let. simul. (F-19 
Stealth Fighter, Fighter 
Bomber aj.)? Dobe zapiatim. 
Zaslete seznam. Pavel 
Martinek, U Tesly 3, Havirov - 
Sumbark, 736 O1. 

@ Vyménim nebo prodam hry 
na ZX-Spectrum 90-91: nape. 
Golden Axe, Super Monaco, 
Narco Police, Lotus Espirit, 
atd. Seznam za znamku. 
Martin Muéka, Lany 1368, 
Veseli nad Moravou, 698 Of. 
@ Shanim hry Salamandr, 
Hardball, Total Recal, 
Dragon s Lair, Lotus Esprit 
Turbo Challenge, Cybernoid 
1,2, Damocies. Vyména 
seznamu. Zdenék Matys, 
Resiova 743, Hradec Kralove 
500 O02. 

& Prodam Didaktik G.. Grafickou 
jednotku XY 4150. joystick, 5 kazet. 
zav. program. propojovaci kabel. 
manualy. 2 sady zazn. per. 
J.Svétimsky. Ronov n/D 381, 538 42. 
tel. 045590181. Kvalita! Levné! 

& Prodam Didaktik-Gama (89) ' 
redukci na joystick ' 32 kazether ' 
ruzné manualy. VSe za 5600 Kés. R. 
Supola. Jezdkovice 10. okr. Opava 
747 55. 

@ Prodam ZX-Spectrum 128 12 
(Ramdisk, MIDI. Dataset. RS 232. 
Centronics. 3 kanal zvuk) ' BT 100 ' 
programy ' literatura ' joystick. 
Skala Josef. Moskevska 29. 43191 
Vejprty okr. Chomutov. 

@ Koupim hry F 19 a 
Loderuner i jednotlivé nebo 
vyménim za Laser Squad}, 
Robocop, Batman, Elite, Dizzy 
1-3 a jiné. David Longin, 
Angela Kanéeva 2341, Tabor 
390 01. 

& Prodam ZX Spectrum 128: stafi 
1.5 roku. v perfektnim stavu. 
MnoZstvi literatury. Cena jen 5500 
Kés. Pouze osobni odbér. Radek 
Sestak. Havligkova 765, 267 51 
Zdice. 

@ Nabidni pregram 3D Kenstr. 
Kit - vyméneu za hry. Mrazek 
Jarosiav, Letovska 541, Praha 
9. 

Prodam Spectrum Plus, Datarec. 
Grundig, Ploter Alfi. 2 x Interf.. 2x 
joystick, 30 kazet her a spoustu 
navodu, pland. poke. Cena 5000 Kés 
nebo més. splatky. M. Malik. A. 
StaSka 1734, Praha 4. 

@ Prodam i vyménim hry na 
Didaktik a Sinclair. Pavel 
Pindak ul. Osvobozeni 224, 
Slavicin 763 21. 

& Prodam 3/4 roku stary Didaktik 
M ' upraveny joystick a 6 kazet her. 
Kazety za 400 Kés., zbytek za 


° 


+ 


3500 Kés. Dale Stereo radio 
magnetofon (dvojée ' 3 ekvalizéry) 
za 2000 Kés. 4 mésice staré ' 
zaruka. Tel: 228385 Havifov. 

Prodam Interface UR-4. Cena 
200 Kés. Vhodny pro pfipojeni 
joysticku, tiskarny atd. k ZX 
Spectru. Josef Kocian, Kvapilova 
30, 284 01 Kutna Hora. 

mi Keupim nebe vyménim za 
nové hry, tiskevé editery na 
tiskéarnu Gamacentrum Of. 
Tomas Kuéera, ppor. Prihody 
1129, Viaéim 258 01, tel. 
030/42163. 

@ Vyménim nebo predam hry 
na Zx Spectrum (i 128). Vybér 
z vice nez 2000 her. Seznam 
za seznam nebo korunovou 
znamku. Z. Krajiéek, Patkova 
3-B509, Praha 8, 182 00, Tel: 
85556152, |. 761. 

Gi Shanim na splatky tiskarnu 
a disketovou jednotku 
Didaktik. Najde se nékdo, kdo 
mi do mnou zasianych her 
zavede POKE? Martin 
Kalivoda, Pohnertova 1726, 
Praha 8, 182 00. 

& Prodam pievodnik urovni RS232 
na Spectrum nebo Didaktik pro 
tiskarnu Robotron K6304-podile 
navodu a kazetak k pocitaci (350, 
900 Kés). Tel 3113832 prosim 19-21 
hod. 

Prodam Zx Spectrum’, Datarec. 
Philips. joystick (NSR). 16 kazet (ti. 
asi 200 her a uzitkovych programd) 
za 6000 Kés. Petr Stédry. 
Vodnanska 5. Ceské Budéjovice 
370 11. 


RUZNE 
@ Shanim hry na MZ-8OO. 
Michal Cupera, Mir. Chiajna 7, 
Geské Budéjovice 370 12. 

Prodam CPC 464 ' GT 64: DDI 1. 
diskety. literaturu, mnoho her i 
programd. Manualy v cestiné. Jifi 
Buzek. 739 41 Palkovice 523. 

& Prodam termotiskarnu K6304 s 
kabelem és. navodem a 150 m 
papiru. Cena na dobirku 1400. V. 
Rumpel, box 8, Cecha 1131; 735 81 
Bohumin 1. : 

@ Programy véeho druhu na 
SAM Coupé vyménim, keupim, 
prodam. Jifi Vavra, Ruska 24, 
Praha 10-Wréevice 101 CO. 

Gi Amstrad CPC 464. Majitelé 
uvedeného typu ozvéte se, 
vymena her. Sevéik Ondrej, 
Sitnianska 6595/1, 974 O1, 
Banska Bystrica, tel: 
088/23041, ki. 347, Pe-Pa 
6-14.30, kontakt na kiub. 
Bakujem. 

@ Shanim, vyménim hry na 
Sharp MZ 821. Libor Novak, 
Druzebni 603, 284 01 Kutna 
Hora. 

C16/4'! Textovy editor Script's 
6eStinou! M. Kalal, Rosickych 6. 150 
OO Praha 5. 
ie Prodam Sharp MZ-821' VRAM ' 
12 kazet prg. * tiskarna * joystick ° 
mnoho dokum. Za 6650 Kés. Jiri 
Farsky,. U vézovych domu 2933/8 
Most. 434 01. tel. 035/7778. 

@ Koupim 1O-TEA 2000 do ZX 
Spectrum (cena nerozhoduje). 
V. Tebola, Komenského 438, 
F-M, 738 O02 


MS DOS 


@ Vyménim vysoce kvalitni 
hry wv hiavni roli a grafické 
adventure. Nabizim napi. 


Lazzy Larry 1,2,3; Eye of the 
Beholder; Loom; HQ; KQ; SQ; 
Cadaver... volejte 02/292832 
po 20 hod. 

Vypracuji zadanou praci na PC. 
Zn: Kvalitné. Tel. 02/7553855. 
i Nabizim velké mnoistvi her 
na IBM PC XT/AT. Vyménu a 
trvaiou spolupraci vitam. Pilati 
stale, bleskevé odpovim 
véem. Mirosiav Voiny, 
Fugnerova 4, 787 01 Valatské 
Mezifridi, tel: 0651/22136. 
@ Vyménim nnebo prodam 
pres 200 her na PC/XT/AT. 
Mam hry jako Elvira, Monkey 
island, Loom, Kings Quest 5, 
Space Quest 4 atd. Seznam za 
ebalku se znamkou. Martin 
Fertek, Spanielova 1323, 
Praha 6 - Repy Il, 163 00. 
Wi Shanim hry na PC/AT 
pi edevéim: Cadaver, 
Powermonger, Paradroid, 
Warlords, Gods, North and 
South, Mega-lo-Mania. 
Vyménim nebo odkoupim. PSC 
$37 01, Petr Bata, 
Ceregettiho 823, Chrudim 2. 
@ Koupim nebo vyménim tyto 
i jiné hry: Powermonger, 
Paradroid, Dungeon Master. 
Kamil Ziatohlavek, B. Rejta 
2266, Louny 440 O1. 
me Vyménim hry na PC ibm 
EGA/VGA. Shanim hiavné sim. 
aut - nep?. Lotus 
E.T.Challienge nebo Supercars 
(It). Milan Eéner, SNP 1351, 
Rychnov n/Kn. 516 01, Tel: 
22652. 
i Smrt mi zcela jisté hrozi 
pokud nesezenu 
Powermonger nebo Lemmings 
na PC. Pomozte mi! Karel 
Marval, Zberovska 13, Liberec 
460 01, Tel: 047/25296. | ja 
mam pékneé hry. 
@ Vyménim hry pro PC X T/AT. 
Seznam za znamku. Jan 
Péeja, Tovacovskéheo 3165, 
Kromériz 767 O01. 


C64/128 


@ Keupim hry a programy na 
C128 - méd. Pop?. vyménim za 
hry v C64 - médu. Zn. Jen na 
kazetach. Petr Baroé, 
Dukelska 691, Kopiivnice, 742 
21. 
@ Koupim hry na C64 
novéjéiho typu, nap?. Duck 
Tales, Turrican 1 + 2, Lotus 
Esprit T. CH., disk i kazeta, 
nabidnéte. Martin Radonic, 
Sokolovska 149, 614 00 Brno. 
Prodam poéitaé Commodore 
C64 Il, disk drive C1541 Il, my$ C1351, 
original GEOS. 10 disket s hrami. 
literaturu. Cena 9980 Kés. V. 
Vankova. Astronautu 5. 736 01 
Havifov-mesto. 
@ Vyménim hry na C64. Pod- 
minkou je magnetofon. Napis 
seznam. Michal Rafaj, Chel- 
éického 716, 763 O62 Zlin 4. 
Prodam cartridge Defender za 
40 Kés a pfeklad manuald na C64 
za 35 Kés. Petr Hromis. Kfistanova 
4. Praha 3, 130 OO. 
@ Vyménim hry na C-64 jen 
na kazetach. Obsainy seznam 
zasiu po zasiani vaseho. 
Koupim s.z. Alfi do 500 Kés. 
Rostisiav Baranec, Maroidova 
1, Ostrava 1, 702 OO. 
i Vyménim a prodam hryiz 
roku 90/91. Velmi nizkée ceny 
za nejiepsi hry. Pouze na disk. 
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Seznam zaslu zdarma. MoZzina i 
koupim. Michal Hajnik, Ruska 
216 /48,333 01 Marianske 
Lazné. 

Predam. vymenim hry na C64 na 


disketach, kazetach, mnoho novinek. 


nhudobnych a kresliacich programov. 
samplery a dema. 1zoznam - 1Kés 
znamka - cohoda telefonicky. Tel. 
0805/20193, Stanisiav Caklovié. B. 
Némcovej 1,917 OO Trnava (Proé 
jsou asi na kuponu ty okénka..?). 
Prodam nebo vyménim hry na 
C64. Levné. Zn: kazety i diskety. 
Frantisek Fris. Postfekov 299, 345 
35. 
Be Shanim na C64 hry Super 
Cars I,ll. Nabizim za né Elviru, 
F 19, Turrican atd. Marek 
Wolimann, Templova 6, Praha 
1St. Mésto 110 OO. Tel. 
02/2325274. 
ay Prodam Datasette na C64. 
Dobry darek pod stromecek ° 
kazety s hrami! Levne - nevahejte! 
Tomas Némec. Kfizkovskeho 18, 130 
OO Praha 3G, tel: 27 04 67. 
@ Shanim hry na kazetach 3D 
Tetris, Ace of Aces, Elvira a 
vsechny druhy simulatoru 
hiavné auta a letadla. Robert 
Sibek, Beskydske 1197, 
Frenstat p. R., 744 01. 
G Vyménim hry na C-64, 
Shanim F19 Stealth Fighter, 
Paradroid, Barbarian ll aj. 
Posli seznam. Dalibor 
Sarovsky, Brezova 679, 
Rychvald 735 32. 
Tel:069/216358. Ps. Pouze na 
kazetach. 
@ Vyménim nebo koupim hry 
na C64. Shanim manual ke hfe 
Red October (jen na kaze- 
tach). M. Sixta, Engelsova 
1725, Kiadno 1, 272 O1. 
@ Nabizim, shanim, vyménim 
hry a manualy na C64 [jen na 
disketach). Piste na adresu: 
Radim Kuéera, Libis 491, 277 
11 Neratovice. 
ee Prodam C128 + disk. dr. 1571! 
cas.rec. ' cartridge 5 pgm. * mouse 
1351+ tisk. K6304 + 2x joystick ' 60 
disket + Kaz. pgm *' manualy - vSe 
100%. Za 12500 Kés. Ing. Moravec F, 
Druzstevni 146, 41119, MSené Lazné. 


ATARI XL/XE 
@ Shanim SCI-Fi hry na Atari 
XL. Karel Mazanec, Smeta- 
nova 476, Libusin 273 O6. 
 Hiedam kamarada, se 
kterym bych si mohl 
vyménovat zkusenosti a hry 
na Atari 8OO XE. Radek 
Prochazka, Pribram 8, 
Budovatelu 115, 26105. 
ae Prodam disketovou jednotku 
Atari XF-551, pro pocitace Atari 
800 XL. nova. Cena 6000.- 
Miroslav Kasik. Kralovicka 77, Pizen 
Tel: 019/527 307. 
@ Vyménim hry na Atari 800 
XE. Zasli svuj seznam. Milan 
Mrkus, Orechov 170, 
Polesovice 687 37. 
& Dodam a zapojim Turbo 
2000 do mgf. Atari XC 12. 
Cena 150 + postovne. Také na 
pockani na adrese: Josef 
Sarzik, Karvina 4, 
Ciolkovskeho 729, Karvina 
734 O01. 

Prodam Atari 800 XE rozs.na 
320 KB QMEQ Centronics, Dataset 
4 stopy. tisk. Robotron K6034 + 
papir. mnoho literatury a programu. 
Cena 8500 K6Es. Karlik Jifi. 


Kollarova 36, 431 94 Vejpry 4 (jestli 
to nahodou nebudou tfeba Vejprty 
?), 
@ Vyménim hry na Atari 800 
XE. Zaéli svuj seznam. Milan 
Mrkus, Orechov 170, 
Polesovice 687 37. 
@ Shanim jakoukoliv hru na 
Atari 800 ktera vysia v 
Excaliburu. Zapiatim nebo 
vyménim za jinou. J. Micka, 
Bohunova 1343, Praha 4, 149 
oOo. 
@ Koupim nebo vyménim hry 
co vySly v Excaliburu. Jan 
Kadiecik, Tr. 17. Listopadu 
3/808, Karvina - Raj 734 01, 
Tel: 0699343208. 

Prodam Atari 800 XL, mag. XC 
12 (Turbo 2000) ' cartridge. 2x 
joystick, 1500 her, tiskarnu BT 100 ' 
uziv. programy, literaturu. Cena 
9000.- David Kocum. Minska 2784. 
Tabor 390 O85. Tel: 0361/42412 
vecer. 
@ Koupim manual strojoveho 
kodu na Atari 800 XL. Cenu 
respektuji. René Kubiczek, 
Havirov Bludovice, Diouha 
trida 34, 736 O1. 


HARDWARE 


@Prodam jednostrannou 
mechaniku 3.5 “ MDP-30O FD k Atari 
ST (snadik Amize apod.) za 900 
Kés. Stépan Hrbek. K haji 12, Praha 
6 - Suchdol., 165 OO. 

Prodam novy EGA-mono monitor 
Zn: Atari PCM 125, Petr Honal, VVolfa 
10, C. Budéjovice 370 O5. 

& Prodam tiskarnu BT 100 § zdroj ' 
zakladni software. Cena 1000 Kés 
(* kKabely k Atari XL-XE). Jan 
Charvat. Sluneéna 10, 73@01 
Havifov-Bludovice. 


ATARI ST/TT 


@ Vyménim Ci prodam hry a 
programy na Atari ST. Shanim 
hry Red Baron, Railroa 
Tycoon a dalsi novinky. 
Uzivatele Atari ST ozvéte se. 
Seznam za seznam. Tel: 
0326/22554. 

@ Koupim Atari 1040 STFM. 
Jan Damborsky, U dvoru 7, 
Ostrava 1, 709 OO. 

@ Prodam zbytek disk. 3.5” nahr. 
soft.na ST. ks = 30 Kés. sezn. zaSlu. 
Karel Novotny. nam. J. Machka 
14/889. Praha 5. 158 OO. tel: 526541 
1.217 - zam.. tel: 5238836 - domu. 
@ Zveme vsechny uZivatele ATARI 
ST z okoli mésta Miada Boleslav do 
naseho klubu. Urcite nebudete 
zklamani. Informace na tel: 
0326/22554 - Ruda, 0326/25898 - 
David. 

i Vymenim hry na Atari ST. 
Zaslete mi Vas disk se 
seznamem, obratem Vam za 
néj nahraju svuj. Nabizim 
mnoho novinek roku 1991 a 
daléi... Jiri Cmel ml., Stare 
Mésto 210, 738 O1. 

 Koupim navod na 
programovani ACC. a manual 
k Turbo C (Gesky). Tel: 
0465933366. 


UPOZORNU JEME VSECHNY, 
KTER/ HODLAJI INZERO- 
VAT, ZE PORIZOVANI KOPIi 
PROGRAMU ZA KOMERC- 


NIMI UCELY JE V ROZPORU 
S AUTORSKYM ZAKONEM 
A PODLE TREST. ZAKONI- 
KU (§ 152) JDE O CINNOST 
PROTIPRAVNI! 








-V dalSim kole naSi pravideine 


INPUT EELS 
TTI ovtrur 


@ H.Novak z Jablonce se pta: V Excaliburu jste psali, ze v 12 
levelu ve hfe Prince of Persia staci po souboji s duchem veijit 
do propasti. Neni to vSak pravda, protoze do propasti se musi 
skoGit, jinak princ spadne a jede se znovu. Kromé toho bych se 
chtél zeptat. kde bych mohi sehnat hry nize uvedené (Elvira. 
Powermonger Cadaver atd.), 

Za prvni Cast dopisu Ti dékujeme, jisté jsi usetril mnoha 
hracum zoufalé pokusy do propasti vejit. Na druhou Cast je 
snadna odpovéd. Podej si inzerat v Excaliburu a jisté se najde 
nékdo, kdo Ti bude ochoten vytouzené hry poskytnout. 

W Mnoho ctenaru ma problémy s dohranim hry Neuromancer. 
Kde je Grid Point, k Cemu slouzi Psychoanalysis, Phenomenology, 
Bargaing a Philosoph 1 skile chip, jak ziskat Evasin skill chip atd. 
Tyto a jim podobné dalsi otazky nas donutily do dalSiho Cisla 
zafadit navod na tuto jisté pravem oblibenou hru. Takze si 
nezapomente obstarat dalsi Cislo Excaliburu. 

Dan Hruby (zkratil -m!-) 


POZOR, ZMENA! 


Od pristiho Cisla plati za otisténi inzeratu nejen ti, jejichz inzerat 
ma znaky firemni inzerce, ale vSichni, ktefi hodlaji inzerovat 
PRODEJ. Cena placené fradkove inzerce je napsana na inzertnim 
kuponu. Dnes tedy naposledy uverejnujeme inzeraty, za které 
budou pfriste jejich autori platit. Tyto inzeraty jsou v tormto Cisle 
oznaceny symbolem & a jsou vysazeny slabSim pismem. Pokud 
jste jiz zaslali placeny inzerat na starém kuponu, prosime vas, 
abyste jej napsali znova na kupon z tohoto Cisla. -ml- 


JOYSTICK Y 


Quickjoy 
2 tlacitka 6 kontaktu 
robustni SV 119 Junior 169,- Kes 
pistolovy SV 120 Junior-Stick 199,- Kés 
pilotni SV 122 Quickjoy Il 269,- Kés 


zapoupite v prodejne 


ALFA ELECTRONIC 
Na Po7siéi 10 
110 OO Praha 1 
tel. O2/2326503 
Zbozi zasilame i postou 
prodej za hotove i na fakturu 







soutéze o tip na hru mesice 
vyhrava joystick 
SV 119 Junior, 


venovany firmou 
ALFA ELECTRONIC 
ctenar 

Ing. Fr. Moravec 
Msene Lazne 








CASTLE M 


Z divociny (WILDERNESS) dojdéte k padacimu mostu a stfelte 
do malého Gerného Cctverce vedie néj. Most bude spuStén. ale 
zatim nevchazejte a jdéte do Carodéjovy chatrée (WIZARD'S 
HUT). Zde snézte potraviny ze stolu, vylezle na zidli (crawl), na 
které lezi prvni kli¢. Seberte ho, slezte a odsufte koberec. 
Objevi se pruchod do katakomb, skoé dolu. 

Po padu okamzité zastrelte ducha. Potom se rozhlédnéete a 
naleznete prvni svitek. V katakombach se nachazi celkem 5 
svitku. Na mape jsou jeskyné se svitky oznaceny Cisly 1-5 a vy 
se nyni nachazite v jeskyni ¢.1. NavStivte i jeskyné 2-5 a v 
kazdé zabijte ducha (svitky seberete pozdéji). Pozor na jeskyni 
¢.5 - na cesté k ni je dira v podiaze a u ni stoji dfevéna lavka, 
kterou musite nejdrive povalit (musite ale mit herkulovskou silu!). 

Az budete hotovi, vydejte se do mistnosti nazvané CELLAR 
CORRIDOR. Tady uvidite troje dvefe a otvor ve zdi. Vievo je 
WINE CELLAR (vinny sklep), uprostred TORTURE CHAMBER 
(mucirna) a vpravo DUNGEON (zalaf). Vejdéte do vinného sklepa 
a zabijte ducha. Zde muzete nacerpat energii z lahve v levé dolni 
polici (pozor, jen trikrat). Dale vstupte do mucirny, zabijte ducha, 
zavrete dvefe s hroty a vezméte si poklad vedle stolu. Nakonec 
vejdéte do zalafe. Zde podél zadni zdi béha duch v podobé 
mySky - zabit! Vedle zalafe je otvor ve zdi - z néj vyndejte 6 
kusu zlata. Nyni muzete opustit podzemi vychodem vyznacenym 
na mape. Dvakrat vystoupite po schodech (CELLAR STEPS) a 
jste v prvnim patre hradu. 

Po celém hradé je roztrouSeno jidlo, pitii poklady a 
predevsim svitky a klice. Svitku a kli¢u existuje celkem deset. V 
nékterych mistnostech se pohybuji duchove, které vzdy zabijte, 
jelikoz ukolem hry je zabit 27 ducht vcetné draka a bytosti 
zvane magister a tim osvobodit princeznu (prince). 


1. PATRO 

Jdéte do VAULT VESTIBULE, zabijte ducha a ze zdi sejméte klic. 
V teto mistnosti je na zdi umisten ukazatel poctu svitku 
(nenalezene blikaji), pricemz po nalezeni vSech deseti svitku je 
mozne otevrit bila vrata. Za nimi se nachazi mistnost PEN TACLE 
VAULT Dale jdéte severni chodbou k bazénu (HOT BATHS), 
zabijte ducha, pomoci paky bazén vypustte a objevite pruchod 
do katakomb. Seberte svitek a vratte se do prvniho patra. Nyni 
jdéte zapadni chodbou, objevite se na dvofe pobliz kovarny 
(SMITHY); navStivte staje (STABLES). Zde se musite vplizit pod 
koné a najdete kli¢é. V seniku (HAY BARN) zabijte ducha a za 
senem najdete dalsi kli¢. U studny najdete klic dalsi, sebrat. 
Studnou projdéte do katakomb a vezméte svitek. 

Nyni navstivte kapli (CHAPEL), u krize je dvojita zed a za ni 
zvonice (BELLTOWER). Zazvonte a vypadne svitek. Z kaple 
vede jesté jeden vychod do katakomb a zde je dalsi svitek. 
Pote jdéte ven z hradu a odvalte kamen (musite mit 
herkulovskou silu) a objevite pruchod do katakomb, kde je opét 
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svitek. Nyni si stoupnete na padaci most a strelte do ctverecku 
na sténé hradu. Most vas vystreli na strechu kaple! Seberte kli¢ 
a seskocte otvorem dolu. Dale navstivte kuchyni (KITCHEN), 
seberte kli¢ a plizenim mezi hrncem a zdi v krbu se dostanete 


‘do spize (LARDER). Kli¢éem z kuchyné otevrete Igoruv pokoj, 


zabijte Igora, otevrete truhlu a krome pokladu seberte i klic. 
Vystupte do druhého patra. 


2. PATRO 

Vstupte do hrncirstvi (POTTERY) a vypijte druhou lahev zprava. 
Vejdéte do umyvarny a na toaletu, kde najdete zlato. Odtud 
projdéte vychodni chodbou (proplazte se u kraje otvoru) do 
nemocnice (HOSPITAL), kde zabijte ducha. Dale jdéte do 
CURING ROOM a ARMOURY. v obou mistnostech zlikvidujte 
duchy. Na chodbé stisknéte tlacitko a otevfou se dvefre. Z 
chodby vejdéete do knihovny (LIBRARY), stisknéte zelenou knihu 
na horni polici a objevi se zidle. Vylezte na Zidli a ocitnete se v 
mistnosti se zlatym nuggetem (SHRINE). Na nuggetu lezi dalsi 
kli¢. Opustte mistnost opét s pomoci zidle a nyni pokracujte do 
GREAT HALL, kterou projdéte (pozor na past v rohu!) az do 
GATEHOUSE, kde seberte svitek. Druhé patro je kompletni. 


3. PATRO 

Jdéte do CARPENTER'S, kde muzete nacerpat energii. Odtud se 
dejte vychodni chodbou do pivnice (INN) - budete muset 
odsunout zed. Ve skladu (STORES) otevrete skrinku a zabijte 
ducha. Dale navStivte JUNK ROOM, kde je na prostfredni polici 
ukryt svitek. To je zatim vSe - jdéte o patro vy8S. 


4. PATRO 
V KING'S SOLAR zabijte ducha a stisknéte tlacitko. Za rohem 
zatlacte na Sedy ctverec - tim je odblokovana chodba. V 
chodbé se Cctyrmi tlacitky si stoupnete na misto vyznacene na 
zemi a stisknéte postupne vSechna tlacitka. Ze severni chodby 
muzete projit na balkon, streite do viajky a zabijte ducha. Dale 
jdéte do LOBBY. zabijte ducha a pokracujte do GRANARY. Zde 
vyhrabte truhlu, otevrete ji a vejdéte do ni. Ocitnete se o patro 
niz v DISPLAY CHAMBER. 

Vezméte svitek, poklady a vypijte Cerveny lektvar Vratte se 
o patro vys do télocviény (GYMNASIUM) a zabijte tam ducha. 
Dale projdéte do SPIRITS’ ABODE a zabijte tri duchy. Pote 
navStivte BALL ROOM, skocte otvorem dolu a jdéte do 


DRAGON S LAIR. Zde zabijte draka (zniéte mu rohy, zuby a o¢i) 
a projdéte do DRAGON S HOARD. Z truhly seberte veky poklad 
draka vcetne svitku. Na chodbé stisknéte tlacitko, abyste si 
uvolnil cestu a vratte se do VAULT VESTIBULE (skocte do 
otvoru v blizkosti DISPLAY CHAMBER). Projdéte do PENTACLE 
VAULT. seberte poklad a klic. Nyni vam zbyva jen boj s 
magisterem ve Civrtém patre. Zabijie ho a princezna je volna! 
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Ovladani: 

Leveé tlaé. myii - stielba 

Prave tiaé. my&i - vzit/pouzil predmél 
Kurzorove klavesy -pohyb 

P/L - olacet hlavu nahoru/dolt 

W - walk (chodit) 

A - run (bézet) 

C - craw! (plazit se) 

H - pauza 

I - Hlavni menu 
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Cilem teto hry je sebrat nuzky, pohar a knihu. NUzky jsou hned v 
uvodni mistnosti, pohar pod pravou vezickou a kniha v nejvyssi 
vezi. S nuzkama musite ustrihnout pramen viasu carodéjnici. 
ktera se nachazi v centru velke strechy, tedy nékde v mistech, 
kde momentalne ctete! S praminkem carodejcinych viasu staci 
uz jen dojit ke kotl v pravem sklepeni a hra bude kompletni. 
Velkou stfechu jsem nepovazoval za nutne mapovat, je to jen 
nudna zmét malych plosinek... 
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